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Notice Propriétaire

Mise en garde

Marque déposée

Toutes les informations de mise en route de ce document, toutes
les informations et inventions divulguées ainsi que les brevets
peuvent étre utilisés avec le matériel mais restent la propriété ex-
clusive de Metronics Incorporated, Bedford, New Hampshire.

Aucune partie de ce document ne peut étre reproduit, sauvegardé
ou transmis sous n’'importe quel support électronique, matériel,
photocopie ou autre, sans la permission antérieure de Metronics
Incorporated. Les informations décrites dans ce manuel ont été
congues pour étre utilisées exclusivement avec un Quadra-Chek
200. Metronics Incorporated n’est pas responsable de I'utilisation
de ce manuel sur tout autre appareil.

Les informations contenues dans ce manuel sont susceptibles d'étre
modifiées sans préavis. Metronics Incorporated n’assume aucune
responsabilité pour les erreurs ou inexactitudes contenues dans
ce manuel.

Metronics Incorporated ne sera pas redevable aupres de I'acheteur
de ce produit ou d'une tierce personne, pour les dommages, pertes,
colts ou dépenses engendrées par I'acheteur ou une tierce partie
pour ; un accident, un mauvais emploi ou un emploi abusif de ce
produit ou modifications non autorisées, réparations ou altération
sur ce produit.

Metronics, Quadra-Chek, Quadra-Chek 200 et QC 200 sont des
marques déposées par Metronics Incorporated.

Les autres noms utilisés dans ce manuel sont uniquement des objets
d’identification et doivent étre déposés par leur propriétaire.
Metronics Incorporated se décharge de tous les droits de ces
marques.



Sécuriteé et
considération de
Maintenance

Montage et position

Nettoyage

Electricite

PREVENIR!

Des précautions générales de sécurité doivent étre suivies lorsqu’on
utilise le systéme. La non-observation de ces précautions peut
engendrer des dommages pour |I'équipement ou des blessures pour
les personnes. Il est bien entendu que les regles de sécurité a
I'intérieur des sociétés peuvent varier. S'il y existe un conflit entre
les précautions matérielles contenues dans ce guide et les regles
de la compagnie a utiliser ce systeme, les regles les plus strictes
devront étre appliquées.

Bien que Metronics recommande de lire toutes les parties de ce
manuel, il est essentiel pour utiliser le systéme de fagcon sire et
efficace de lire ce manuel jusqu’au chapitre 3 inclus
(Fonctionnement).

Le QC 200 doit étre positionner ou monter sur une surface slre et
stable. Sile QC 200 devait tomber, il pourrait étre trés sérieusement
endommagé et plus important encore, causer des blessures a
I'utilisateur. Pour les instructions de montage, se référer a la sec-
tion « Prét a démarrer » du chapitre 3 : Fonctionnement.

Utiliser seulement chiffon humidifier a I'eau et un détergent Iéger
pour nettoyer les surfaces externes du coffret. N'utiliser jamais de
nettoyant abrasif ni de détergent fort ou solvant.

Ne pas brancher le cordon électrique du coffret a un endroit ou il
pourrait étre écrasé.

Attention
Débranchez le QC 200 du réseau électrique avant de le nettoyer.

Attention

Le QC 200 est équipé d’une prise a 3 fils qui inclus une connexion
séparée de la terre. Connecter toujours le coffret sur une prise
munie de la terre. L'utilisation sur une prise a 2 fils sans terre n’est
pas autorisée. Si un raccordement sans terre n’est pas disponible,
demandez a votre électricien d’en fournir un.



Maintenance générale Débranchez le QC 200 du secteur et allez chercher de I'assistance
aupres d'un électricien qualifié si :
* Le cordon d’alimentation est dénudé ou endommagé ou la
prise murale est endommagée.
* Le coffret est éclaboussé d’eau.
* Le QC 200 est tombé ou le coffret externe a été endommagé.
* Le QC 200 montre des performances dégradées ou indique un
besoin de service de maintenance.



Chargement batterie
restauration

Compatibilité FCC

Le QC 200 utilise une batterie interne pour maintenir en mémoire
le systeme de configuration durant les interruptions de courant.
Cette batterie se recharge pendant I'utilisation normale du coffret.

Lorsque le QC 200 est utilisé régulierement, la batterie de
sauvegarde est chargée correctement. Cependant, si le coffret n’est
utilisé régulierement, la batterie risque de perdre sa charge et ne
plus sauvegarder la configuration. Pendant une période de non-
utilisation, il est conseillé de laisser allumer le QC 200 pendant au
moins 2 jours par mois.

Cet équipement a été testé et approuvé pour étre compatible avec
les appareils de Classe A conformément a la norme FCC chapitre
15. Ces limites ont été concues pour fournir une protection
raisonnable contre les interférences nuisibles lorsque I'équipement
est utilisé dans un environnement commercial. Cet équipement
génere, utilise et peut émettre une fréquence radio et, s'il n'est
pas installé et utilisé suivant les instructions de ce manuel, peut
causer des interférences nuisibles sur les communications radio.

Un cordon blindé doit étre utilisé pour étre conforme aux limites
des appareils de classe «A». Le branchement d'un cordon non-
blindé invalide la norme FCC. L'utilisateur est responsable dutiliser
un cordon blindé avec cet équipement.

Pour les Utilisateurs Canadiens:

This Class « A » digital apparatus meets all requirement of the
Canadian Interference-Caussing Equipement Regulations.

Cet appareil numérique de Classe « A » respecte toutes les
exigences du Réglement sur le matériel brouilleur de Canada.

Cet appareil numérique de la classe "A" respecte toutes les exigences
du Reglement sur le matériel brouilleur du Canada.
Guide Part Number: 11A10487
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A propos de ce
manuel

Qui devrait lire ce manuel ?

Que couvre ce manuel ?

Introduction

Ce manuel est divisé en 9 chapitres depuis une introduction simple
du matériel et des opérations basiques jusqu’a une utilisation
avancée de la programmation et de la configuration systéme.

Apres une lecture initiale, ce manuel deviendra une source de
références pour répondre a toutes vos questions d’utilisation. Une
table de matieres et un index faciliteront un acces rapide aux
informations dans ce manuel.

Ce manuel d'utilisation est destiné aux opérateurs, techniciens,
superviseurs ainsi qu‘aux distributeurs de la marque Quadra-Chek.

NOTE

Bien que la configuration systeme et les instructions setup
soient fournis au chapitre 8, ces informations ne concernent
que les superviseurs techniquement qualifiés ainsi que les
distributeurs de la marque Quadra-Chek. Les opérateurs ne
doivent pas intervenir dans le réglage de la configuration du
QC 200.

Chapitre 1: Présentation
Une présentation du QC 200 incluant les spécifications

Chapitre 2: Mise en route rapide
Démonstration du fonctionnement du QC 200 pour démarrer
avec un minimum d‘informations

Chapitre 3: Fonctionnement
Description détaillée des fonctions d’indications, de mesures,
constructions et de création de figures



Introduction

Conventions
Termes Basiques

Sens de mesure

Chapitre 4: Programmation
Instructions pour programmer le QC 200 (enregistrement par
apprentissage)

Chapitre 5: Détecteurs d'aréte
Installation logiciel et matérielle de la fibre optique et conseils
d’utilisation

Chapitre 6: Communications
Communication avec le port série (RS232) et le port paralléle
pour imprimante et PC

Chapitre 7: Informations techniques
Technique de prise de points

Chapitre 8: Configuration systeme (Setup)
Instructions de configuration systéme pour superviseurs
techniquement qualifiés ainsi que les distributeurs de la marque
Quadra-Chek

Chapitre 9: Options
Descriptions des options du QC200

Les termes Quadra-Chek 200, QC200 et systeme utilisés dans ce
manuel se réferent au calculateur géométrique Quadra-Chek 200.
Le terme projecteur se référe a tout équipement susceptible de
mesurer des pieces en 2 dimensions. Le terme mire désigne tout
réticule (croix) sur les machines a mesurer.

Un programme est une série de mesures enregistré afin d'étre
exécuté automatiquement plus tard. La séquence enregistrée
(programme) peut étre répétée plus tard par une simple pression
sur une touche définie par I'utilisateur.

Il est considéré pour les mesures que:

* Déplacer la mire vers la droite provoque un comptage
croissant dans la direction positive; 1, 2, 3 etc

* Déplacer la mire vers le haut provoque un comptage croissant
dans la direction positive; 1, 2, 3 etc

* Cette direction de comptage peut étre facilement inversée si
nécessaire
Pour inverser le sens de comptage, voir le chapitre 3 :
Fonctionnement



Quadra-Chek® QC200

Résolution des mesures
dans ce manuel

IcOnes

PREVENIR!

PRUDENCE!

Type de caractéres

Précision

Dans la plupart des cas, la résolution d’affichage des écrans de ce
manuel est en 10/1000 de pouce (0.0001) ou deux microns (0.002).
Ce n’est en aucun cas la résolution conseillée pour votre systeme.
Ce n'est qu’a titre d'exemple.

Ce manuel utilise les icones suivantes pour les informations

L'icone avec la main levée indique un avertissement (prévenir)
concernant une situation ou une condition qui peut entrainer
des blessures graves ou la mort de personne. Vous ne devez
pas continuer sans avoir lu et compris le message
d’avertissement. Les messages d’avertissement sont écrits en
caractéres gras.

Licone avec le point d’exclamation représente un message
attention (prudence) concernant une situation ou une
condition qui peut entrainer un dysfonctionnement ou un
dommage de I'équipement. Vous ne devez pas continuer sans
avoir lu et compris le message attention. Les messages
attention sont écrits en caractéres gras.

L'icone note idique une information additionnelle ou
supplémentaire concernant I'utilisation de I'équipement. Les
notes sont écrites en caractéres gras.

Les avertissements, messages attention ,notes et les titres sont
en caractéres gras.

Le QC 200 est capable de mesurer avec une grande précision qui
n'est peut étre pas nécessaire. Linterprétation des résultats doit
tenir compte de ces précisions.

La résolution des encodeurs montés sur votre projecteur est
physiquement limitée comme la précision du détecteur d’aréte du
QC 200. La fibre optique possede une répétabilité de plus ou moins
1um. Cependant, avec une résolution de régle a 1um, le QC 200
possede une répétabilité de plus ou moins 2um.



Introduction

configuration

Systeme et setup

PREVENIR!

Metronics, Incorporated suppose que tous les coffrets QC 200
seront réglés en configuration pour I'utilisateur par les distributeurs.

Quand I'utilisateur installe un nouveau projecteur, il sera nécessaire
de reconfigurer le QC 200. Dans ce cas, un superviseur
techniquement qualifié peut ce référer au chapitre 8
Configuration systéeme (Setup) ou il peut contacter le distributeur
de la marque pour une assistance téléphonique.

ATTENTION

Il n'y a aucune raison d’ouvrir le boitier du QC 200. Il n'y a pas
de composant d'usure a l'intérieur. Comme tout appareil
électronique, il y a un danger d’électrocution et
d’endommagement de I'appareil si le boitier est ouvert.
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Chapitre 1
Présentation

Le Quadra-Chek 200° est un calculateur géométrique pour effectuer
des mesures sur 2, 3 ou 4 axes avec une trés grande précision.
Linspection dimensionnelle de composants technologiques de
grande précision peut étre faite sur des projecteurs de profil, des
microscopes de mesure et des systémes de mesure par vidéo, pen-
dant la production ou en contrdle final.

Les points mesurés peuvent étre entrés manuellement en employant
le réticule ou la détection par fibre optique, ou peuvent étre entrés
automatiquement en employant la détection par fibre optique
automatique. Les figures peuvent aussi €tre mesurées
automatiquement en employant la Mesure Magique®. Un
alignement de la piece est supporté par le systeme afin de dégauchir
des piéces imparfaitement alignées avant la mesure.

Linterface intuitive sera familiére

= i aux utilisateurs de QC 2000 ® et
} d’autres produits Metronics. Les
o & @ I," opérateurs trouveront le QC200

® facile a comprendre et a em-
POV Lo

- / ployer grace a un grand et aux
vou touches sur la facade du coffret

ﬂﬁﬂ' I clairement identifiable par des
QoL symboles familiers.

ﬂw L'affichage a cristaux liquides

rlea ¥ .
bmetd e permet de donner une informa-

o% '@ ™ 9 ﬂ ﬂ - 0 tion alphanumérique et

graphique concernant la mesure

en cours. Le résultat de la mesure
est clairement affiché sur I’écran,
éliminant ainsi le besoin

_'____..--"" d'appuyer sur différentes
touches pour visualiser les infor-
mations sur la mesure.

1-1



Chapitre 1 Présentation

Touches « Atout » Remise a Zéro des axes

re———— ——————— ) — Envoi données

QLAADRA]

- & & @ @ — Sdection Mode

X 125678 o

Ecran LCD 3 ‘|||f ?5893 : o_ Clavifar_
%} D r B 7853 )  Numéique
T [POINTS F= 0.0034 OQ
“ 1 Activation des
Touches Menu fonctions

Mesure Figures —' g‘ @ @ @ 9 ﬂ E—Marche/Arrét

1-2

Port IRDA

\
Touches Curseur
(menu déroulant)

Les touches en facade du coffret permettent de choisir la figure a
mesurer, de changer les opérations et le mode d'affichage de |'écran,
d’entrer des données numériques, la remise a zéro des axes,
d’éteindre |'écran LCD et d’envoyer des données sur une imprimante
ou dans un ordinateur.

Des touches menu permettent aussi d’activer des fonctions
spécifiques affichées sur I'écran LCD a chaque opération de mesure.

Deux grandes touches « ATOUT » placées sur le dessus du coffret
peuvent étre programmeées par les fonctions les plus fréquemment
utilisées et permettre une utilisation tres rapide sans regarder la
facade du coffret. De plus, la plupart des touches peuvent étre
programmeées avec toutes les fonctions du QC 200.

Toutes les touches du coffret, lorsqu’elles sont pressées, émettent
un son qui peut étre configuré dans le paramétrage du coffret.
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Prise casgue

Prise Téléphone

Réglage
orientatio

Un haut parleur et une prise casque externe sont fournis afin
d'ajuster le son en fonction des environnements silencieux ou
brillants. Des écouteurs peuvent étre branchés sur la prise casque
afin de travailler silencieusement dans un environnement calme.

La conception de la facade du QC200 compacte, ergonomique et
d‘inclinaison réglable permet aux utilisateurs de placer, de positionner
et d’orienter I'appareil dans la plupart des environnements afin de
facilité la lecture des informations sur I'écran LCD. La facade pouvant
s'incliner d'avant en arriére garanti toujours une position commode.
Des pieds en caoutchouc, sur I'embase du coffret, empéchent le
glissant quand le systéeme n’est pas fixé de maniére permanente sur
un support. Les taraudages de fixation correspondent a I'embase
du modele QC 2000.

Les résultats de mesures

apparaissant sur |'écran LCD . ?
peuvent étre transmis a un |
ordinateur par le port standard de ‘ 88 . .
communication ou a une i
imprimante par un port paralléle ou

série. Un portinfrarouge (IRDA) est

aussi présent sur la facade pour la

communication avec des  Connecteursdel'entrée/sortie

ordinateurs ou d'autres instru-
ments ayant un port infrarouge compatible.

Les séquences de mesure peuvent étre enregistrées et stockées
comme des programmes et assignées aux touches du coffret définis
par l'utilisateur. Ces programmes peuvent étre exécuter plus tard
en appuyant simplement sur la touche assignée. Les programmes
peuvent étre aussi simples que la mesure d'une ligne ou peuvent
étre plus complet et inclure I'alignement de la piéce, la mesure de
figures multiples et I'impression
des rapports de contrdles
contenant le résultat des
mesures.

Un déclencheur au pied et un cla-
vier a distance sont disponibles,
en option, pour valider les points
de mesure et I'entrée de données
numérique quand |utilisateur est
éloigné du coffret QC 200.
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Spécifications Tension d’alimentation: de 85 Volts a 264 Volts alternatifs 1.0 Amp
maximum (Commutation automatique)
Fusible : 1.5 Amp 250V Type T

Fréquence: 43Hz a 63Hz

ATTENTION
Pour la protection contre les courts-circuits et le feu, remplacez
le fusible seulement par un fusible de tension et d’ampérage

identiques.
PRUDENCE! Conditions d’utilisation:
Température: 0°C a 45°C (32°F TO 113°F)
Humidité: 90%rh
Altitude: 2000 meétres
Degrés de Pollution: 2

Catégorie Installation: I

Dimensions:

Compteur (LxHxP): 292 x 190 x 70 mm
Embase (LxHxP): 254 x 51 x 190 mm

Poids compteur 1.6 Kg

Poids embase: 3.2 Kg

LCD:

Taille / couleur: 6" noir et blanc (150mm de diagonale)
Taille de I'affichage : 0.5" (11.5 mm)
Résolution: 0.000004" or 0.0001TMmm
ENC tests:

EN61326:1998

EN61010

AVERTISSEMENT :

Il n'y a aucune raison d’ouvrir le boitier du QC 200. Il n'y a pas de
composant d’usure a l'intérieur. Comme tout appareil électronique,
il y a un danger d'électrocution et d’'endommagement de I'appareil
si le boftier est ouvert.

PREVENIR!

1-4



Chapitre 2

Présentation pour débuter rapidement

Ce chapitre présent le mode opératoire pour utiliser le QC 200. Il
s'adresse a des utilisateurs expérimentés pour commencer a utiliser
le QC 200. Cette présentation sera plus utile si vous exécutez les
étapes indiquées sur votre QC200 en lisant ce manuel. Les différents
paragraphes présenteront comment mesurer des figures, en
utilisant le réticule de I'instrument de mesure.

La démonstration inclura : - Préparation de faire fonctionner le
QC200 - Application de pouvoir(puissance) - fixations de systeme
Initiales - Altération d'une partie pour indemniser pour alignement
imparfait - Arrangement de(mise) de la donnée pour mesures d'un
point construit - Mesure d‘une ligne - Mesure d'un cercle

La présentation inclus :
* Soyez prét a utiliser le QC 200
* Alimentation
* Réglages Initiaux du systeme
* Dégauchir la piece pour compenser un alignement imparfait.
* Régler I'origine pour mesurer
* Mesurer une droite
* Mesurer un cercle

Linformation sur le mode opératoire des instructions détaillé est
contenu dans le Chapitre 3 : Opération.

Le contenu des écrans employés dans cette présentation corre-
spond a un systéme employant des axes X et Y.
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Chapitre 2 Présentation pour débuter rapidement

Soyez prét a utiliser le
QC 200

PRUDENCE! PREVENIR!

2-2

Cette présentation vous guidera afin d'acquérir la méthodologie
du QC 200 pour mesurer des figures et pour vous familiariser avec
informations contenues dans les écrans du coffret.

NOTE

Il est noté que les opérateurs ont une expérience de base
concernant le positionnement des piéces ainsi que des tech-
niques de mesure géométrique exigées sur les instruments
de mesure dimensionnelle.

Sécurité et d’autres rappels

Lemplacement et le montage

Vérifier que le QC200 est monté sur une surface stable. En cas
de chute, il pourrait étre sérieusement endommagé ou causer
des blessures a |'utilisateur.

Le cordon d’'alimentation et la prise

Le cordon d’alimentation ne doit pas étre placé dans un endroit
ou il serait susceptible d’étre écrasé. Branchez toujours le cor
don d’alimentation dans une prise reliée a la terre.

Le dispositif antiparasite
Un dispositif antiparasite doit étre présent sur le secteur pour
éviter les courts-circuits causés par la foudre.

Liquides
Ne pas verser ou éclabousser le coffret du QC 200 avec des
liquides.

Configuration et paramétrage du systéme

La configuration du systéme et I'installation doivent étre exécutés
seulement par des superviseurs techniqguement qualifiés ou des
représentants ou revendeur de la marque. Les opérateurs ne
doivent pas essayer de changer la configuration du QC200.
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PRUDENCE!

Alimentation

Vérification des connexions

Effectuez une inspection régulierement de toutes les connexions
du systéme de visualisation. Les connecteurs doivent étre propres
et serrés. Les cables doivent étre placés loin des objets e
mouvement.

Les cables connectés sur les ports paralléle et série (RS232) doivent
étre protégés et fermement connectés aux deux extrémités.

ATTENTION

Ne jamais connecter le cordon d’alimentation sur le coffret
lorsque l'interrupteur est sur Ne joignez jamais des cables
électriques au systéme quand le pouvoir(puissance) est 1. Les
cables du détecteur par fibre optique peuvent étre connectés
ou débranchés avec le coffret sous tension.

Branchez le cordon électrique
sur le secteur (220volts). Afin de
mettre I'appareil sous tension, r ==

commutez l'interrupteur, situé¢ | | gumym
a l'arriére du coffret, sur 1. “‘JAmA'
Le systeme s'initialise et le logo EHEK

QUADRA-CHEK apparait. ST RO, e g P

Appuyer sur une touche pour

terminer l'initialisation. L'écran Fosr i
DRO va s'afficher montrant les Pmm‘ﬁ'tm mm |1 [ |

positions actuelles des regles de  |> ;K - 1 ‘500{}

chaque axe. Y 13100

N ; .
Papsine | FLaon

NOTE
Si les encodeurs utilisés avec votre systeme posséedent des
marques de références, vous pouvez étre invité a déplacer
chaque réegle jusqu’a la détection des marques de références
avant que I'écran DRO des positions actuelles s’affiche.
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Présentation pour débuter rapidement

Réglages Initiaux du

systeme

2-4

La premiere étape de n‘importe quelle session de mesure débutera
par le réglage de l'inclinaison de I'écran LCD, |'ajustement du
contraste et la configuration des parameétres d’affichage.

Réglage de I'inclinaison de I'écran

Langle d’'inclinaison du coffret QC200 peut normalement étre
ajusté, pour une visualisation optimum de I'écran LCD, en faisant
simplement pivoter le coffret sur son embase, dans la position
désirée. Si la rotation du coffret est bloquée, desserrer les deux vis
a 6 pans creux sur I'embase du compteur, régler l'inclinaison
souhaitée et resserrer les vis pour que le coffret soit maintenu
dans cette position.

Réglage du contraste

Le contraste de I'écran a cristaux liquides peut étre ajusté pour
une visualisation optimum en appuyant sur le point décimal du
clavier numérique pour diminuer le contraste ou sur la touche +/
- pour l'augmenter.

Réglage des paramétres d'affichage

Les parametres d’affichage que vous allez régler vont dépendre
des mesures que vous allez effectuer et de la facon dont vous
voulez montrer les résultats.

Unités de mesure (Linéaire)

Les figures peuvent étre affichées en mm ou en pouces. Choisissez
["'unité de mesure désirée en appuyant sur la touche mm. L'unité
activée sera indiquée dans le coin supérieur droit de |'écran. Ce
choix peut étre changé a tout moment.

Origine

Sélectionnez I'origine absolue (Origine 1) en appuyant sur la tou-
che Origines. Le référentiel choisi sera indiqué dans le coin
supérieur droit de I'écran. Ce choix peut étre changé a tout mo-
ment.

Polaire / Cartésien

Sélectionnez le systéme de coordonnées désiré en appuyant sur la
touche Polaire / Cartésien. Les deux systémes de coordonnées
montrent simplement la méme information de 2 facons différentes.
Ce choix peut étre changé a tout moment.
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Selup

-I';l-mr

Tatia

T Claw : Edgs |

Le systéme de coordonnées T mm L |
Cartésien exprime la distance [|. % '3_ Ta}
comme une combinaison de x 1-0 00
déplacement sur I'axe X et sur Y '1 3350
I'axe Y. Quand le systéme de & i
coordonnées Cartésien est A4 16? 20 21
employé pour la mesure de fig- Ps=2 F= 0.0000
ures, les distances sont ||

., — T T
exprimees comme un | Feppd | Woe | Chandge |
déplacement sur l'axe des [EErme—=

P [GROME 2 [ [L]F]

bsci dépl daterach bl g 1| |

o Fare des ordonnceny | fmR 16862

[ ] { ] Wi

Quand le systéeme de A 52 20 54

coordonnées Polaire est g"_"'i_ 16?20'21"
Pts=2 F=

employé, les déplacements 0.0000
suivant X et Y sont exprimés par s ‘

le déplacement d’'un vecteur |[ued | vue G| il
simple et d’un angle.

Sélection Palpeur
Les points de mesures peuvent

étre palpés (validé) avec le _I_ P
réticule (croix) de l'instrument
de mesure ou un détecteur de Crosshairs Edge

bord par fibre optique. Si le

palpeur désiré, indiqué dans la

partie supérieure de l'écran,

n’est pas sélectionné, choisissez

le a I'aide du menu EXTRA — i
o Sotup | Prog | Extra | Clear | Edge

comme sult :

Etape 1

Appuyez sur la touche MENU pour afficher les commandes au-

dessus des touches MENU en bas de I'écran.

Etape 2
Appuyez sur la touche EXTRA pour afficher le contenu du menu
EXTRA.

Etape 3

Choisissez le palpeur en appuyant sur la touche ENTER. Le palpeur
désiré est sélectionné. Le palpeur bascule entre la détection par
fibre optique et le réticule de I'instrument de mesure.
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Annotation Postérieur / antérieur

Le QC200 peut étre configuré w Cercle e L] [

Y 0.0000

spécifique de points pour
chaque type de figures
(I'annotation antérieure), ou
permettre a l'opérateur de
déterminer le nombre de points
(I"'annotation postérieure).
Quand un nombre spécifique de
points est exigé, le nombre sera
affiché dans le coin supérieur gauche de I'écran et un compte a
rebours sera effectué au fur et a mesure que les points sont entrés.

Fappd | Crédew

Unité de mesure (angulaire)

Les angles peuvent étre affichés en degrés, minutes, secondes ou
en degrés décimaux. Choisissez I'unité de mesure désirée dans le
menu EXTRA comme suit :

Etape 1

Appuyez sur la touche MENU
pour afficher les commandes
au-dessus des touches menu en

bas de I'écran. — i
Sotup | Prog | Extra | Clear | Edge

¥ 0000
0000

Etape 2
Appuyez sur la touche EXTRA L'“_ﬂ.i

pour afficher le contenu du
menu EXTRA.

Etape 3

Sélectionnez avec les fléeches de
déplacement DMS/DD et —
appuyez sur la touche ENTER. Selip | Mo | Exiea | Clow | Edge |

Quand DMS/DD est sélectionné | Current rti

Current | L LLI+|
dans| EXTRA, l'unitéd :
maer;ilri?:glflaire sera ktjarllcﬁlég “" 'gggg

entre |'affichage degrés, min-
utes, secondes et I'affichage
degrés décimaux.

Satup | Prog | Exirs | Cles : Edye
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Dégauchir la piece
pour

compenser un
alignement imparfait.

La mesure précise d'une piéce sur une machine a mesurer sup-
pose que la piéce soit parfaitement alignée sur le systeme de
coordonnées de la machine de mesure. La fonction Alignement
du QC200 convertit électroniquement les coordonnées de la ma-
chine aux coordonnées de la piéce en compensant le mauvais
alignement de la piece. Il est conseillé d’utilisé la fonction
Alignement sur toutes les nouvelles pieces.

Pour aligner une piéce, il est nécessaire de palper une droite sur le
bord de la piece. Un minimum de 2 points et un maximum de 100
peuvent étre validés pour aligner la piece. En validant plus de 2
points sur une grande distance, le résultat de I'alignement sera
plus précis.

NOTE
La piéce doit étre placée dans un angle compris entre 0 et 45
degrés suivant I'axe de déplacement de la table de mesure.

Dans I'exemple ci-dessous, la piece est alignée sur le bord d'une
rainure orienté sur I'axe X.

Pour aligner la piece :

Etape 1
Appuyez sur la touche g

alper Algnemt mm [+
@ S S EX 00000
utilisateur Palper 0.0000

alignement s’affiche.

Regigmd | Cidew
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2-8

Etape 2

Ciblez un minimum de 2 points le long I'aréte de la piéce suivant
I'axe X. Appuyez sur a touche ENTER pour valider chaque point et
appuyez sur la touche FINISH quand tous les points ont été entrés.

Ptz =5
uen | - it
rappd | vue | Changer|

=X 00000
Y  0.0000
L IIOO'UG"

0.0120

L'écran ALIGNEMENT montrera |'orientation réelle de I'aréte
mesurée et si plus de 2 points ont été validés, la valeur de F (défaut
de forme) sera aussi affichée. L'alignement de la piece sera ajouté
dans la liste des figures avec une icone représentant un petit rect-
angle. Celui-ci indique que les axes X et Y (ou R et A pour Polaire)

sont affichés avec la compensa-
tion angulaire (alignement).
Appuyez sur la touche menu
Vue pour afficher la droite
d’alignement avec la répartition
des points palpés.

Etape 3
Appuyez sur la touche menu
Changer pour changer

E 1 ] 11

pAn |

Roppel | Vue  |Changs| Zoom |

I'algorithme de calcul désiré. Pour retrouver I'affichage des données
de lI'alignement, appuyez sur la touche menu Vue de nouveau.

La piece est maintenant alignée. Le QC200 appliquera
automatiquement cette compensation a toutes les mesures

suivantes.
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Reégler I'origine pour
mesurer

Le systéme emploie simultanément 2 références (origines) pour
les mesures. Une est fixe (absolue), tandis que l'autre peut étre
redéfini (incrémentale) pour faire des mesures incrémentales (en-
tre axes). Les points de référence pour les origines absolues et
incrémentales peuvent étre mis a zéro sur origine 1 et origine 2.

Origine Absolue
L'origine absolue est définie par le point (0,0) et doit étre réglée
au début de la mesure d'une piéce.

Dans I'exemple suivant, le point d’origine zéro va étre construit
au point d'intersection de la droite d’'alignement horizontale et
d’une droite suivant I'axe Y de la piece.

Etape 1
Appuyez sur la
touche Droite
(Line). L'écran
Palper droite
apparait.
Etape 2

Ciblez un minimum de 2 points
le long de la droite sur I'axe Y
de la piece. Appuyez sur la tou-
che Enter aprés avoir cibler chaque point et appuyez sur la touche
Finish une fois les points validés. Dans I'exemple ci-dessous,

4 points ont été ciblés.

2

=X 10835
Y -06584
4 90°0739"

= 0.0000

0RO | !
F:-ql;nﬂi Vi | Cluanea
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2-10

L'écran droite affiche la position
et l'orientation actuelle de la
droite. La nouvelle droite est
ajoutée dans la liste des figures.
Appuyez sur la touche menu
VUE pour visualiser la droite.

Construire le point de
référence :
Etape 3

Appuyez sur la tou-

che Point. L'écran
Palper point
apparait.

Etape 4

Appuyez sur la touche menu
Construction (Constr) pour
construire un point depuis
I'intersection de 2 droites, et
sélectionnez la droite verticale
(droite 2) a I'aide des fleches de
déplacement.

Etape 5

Appuyez sur la touche Enter
pour valider les données de la
droite verticale. Une marque
apparait a coté du numéro de
la droite dans la liste des figures
et la droite d’alignement est
automatiquement sélectionnée
pour étre validée.

M|
I'I.--|.|-.||| temi il:'h-n-!hn i"-'_uni

1 [ |
1 rqun['nﬁ

]
0 Do

2 X 10941
' 04285

| Roppd | Creer | Comer, |

|Y -0.6584
4 900739

Pts=4 F=  0.0000

i _ ]

[ toppel | vue | Paiper |

Construct Pomt |l - |

_;X _____ 0.0000
Y~ 00000
= D"OU 00"

k’ﬁ-ﬁ 0.0120

o | .
[ g | W | Pokeus
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Etape 6

Appuyez sur la touche Enter
pour valider la droite
d’alignement, et appuyez sur la
touche Finish pour construire le
point. Un point sera construit
al'intersection des 2 droites. Ce
point est ajouté dans la liste des
figures et sa position est
affichée sur I'écran Point 3.

Les 2 droites utilisée pour
construire le point
d’intersection et le point
construit peuvent étre visualisés
en appuyant sur la touche menu
Vue. Appuyez sur la touche
menu Vue pour retourner aux
données numériques.

Réglage de l'origine:

Etape 7

Appuyez sur la touche remise a
zéro des axes Zéro X et Zéro Y
pour régler |'origine de la piece
sur le point construit sur
I'intersection des 2 droites.

T Tk
~0.0000

=2

Daipans 2.1
-

Ll - .
Rigspedd | Wi | Ol |

POINT 3 mm{ |1 [+ |

¥ BN
0

| !: T &
- - @ F"_I - .’

it :Clhlu.rtl- P ] I

080
~0.0000

- Il!-.-puh FIR |

n.'pwli Wik -L'h.uuni

X500
Y  0.0000

|n.iw..'||r.i....
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Mesurer une droite

2-12

Les droites peuvent étre mesurées en ciblant de 2 a 100 points.
Généralement, le précision de la mesure est augmentée en validant
plus de points sur une plus grande distance. Lorsque plus de 2
points sont validés, I'algorithme des moindres carrés est utilisé
pour créer la figure droite et le défaut de forme F.

Pour mesurer une droite

Etape 1
Appuyez sur le touche de mesure Droite (Line) une fois pour
mesurer une seule droite, ou deus fois pour mesurer
o une série de droite avec une auto-répétition. L'écran
Palper droite apparait.

Dans cet exemple, I'annotation Antérieure est utilisée, le nombre
de points requis pour palper la droite est affiché dans le coin
supérieur en haut a gauche de I'écran. Si I'annotation Postérieur
avait été utilisée, le nombre de point n’est pas limité.

Etape 2

Déplacez la platine de mesure
pour positionner le réticule de
I"écran sur le premier point sur
la droite et appuyez sur la tou-
che Enter. La position du point
ciblé est affichée dans I'écran
Palper droite et le nombre de
points requis diminue.

B 03100
=Y 00007

Happed | Créer | Comtr
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Etape 3

Déplacez la platine de mesure
pour positionner le réticule de
I"écran sur le second point de la
droite et appuyez sur la touche
Enter. La nouvelle position sera
affichée et le nombre de point
requis diminue aussi.

Etape 4

Continuez le processus jusqu‘au
nombre de point nécessaire a la
mesure de la droite. Les données
de la figure droite sont
affichées dans I'écran Droite et
la figure est ajoutée dans la liste
des figures. Les résultats de la
figure droite sont la position X
Y du centre de la droite et
I'angle de la droite par rapport
a l'origine de la piece.

Etape 5

CX 06100
=Y 00014
s £ s

B | . ’
Rogpesd | Wi |l | |

Appuyez sur la touche menu Vue pour visualiser la représentation
graphique de la droite, ou appuyez sur la touche Polaire /
Cartésien pour voir les coordonnées polaires de la figure.

o) Ty

< LR gorse
4 ﬂ "0739"
Ft: =3 0.0000

1P-p:r-nliﬂl vue |Changer| Zoom | -lE:n-IH e |Changer |
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Mesurer un cercle

2-14

Les cercles peuvent étre mesurés en ciblant de 3 a 100 points .
Généralement, la précision de la mesure est augmentée en validant
plus de points sur une plus grande distance. Lorsque plus de 3
points sont validés, I'algorithme des moindres carrés est utilisé
pour créer la figure cercle et le défaut de forme F.

Dans cet exemple, I'annotation Antérieure est utilisée, le nombre
de points requis pour palper la droite est affiché dans le coin
supérieur en haut a gauche de I'écran. Si I'annotation Postérieur
avait été utilisée, le nombre de point n’est pas limité.

Pour mesurer un cercle

Etape 1
Appuyer sur la touche mesure Cercle (Circle) une fois
9 pour mesurer un seul cercle ou deux fois pour mesurer
une série de cercles avec Répétition automatique.
L'écran Palper cercle
sera affiché. Palper Cerde jmmi{ 11 | 4|
- ]

Dans cet exemple, I'annotation 28 Tx nnu 0
Antérieure est utilisée, le ? I’f Uﬂﬂnu

nombre de points requis pour

palper le cercle (3) est affiché

dans le coin supérieur en haut |

a gauche de ['écran. Si |(uizm B o
I'annotation Postérieur avait
été utilisée, le nombre de point
n'est pas limité.

Etape 2

Déplacez la platine de mesure
pour positionner le réticule de
I"écran sur le premier point sur
le périmetre du cercle et
appuyez sur la touche Enter. La
position du point ciblé est
affichée dans I'écran Palper
cercle et le nombre de points
requis diminue.

Rl | Cidow | Coimlli
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Etape 3

Déplacez la platine de mesure
pour positionner le réticule de
I"écran sur le second point du
cercle et appuyez sur la touche
Enter. La nouvelle position sera
affichée et le nombre de point
requis diminue aussi.

Etape 4

Continuez le processus jusqu‘au
nombre de point nécessaire a la
mesure du cercle. Les données
de la figure cercle sont
affichées dans I'écran cercle et
la figure est ajoutée dans la liste
des figures. Les résultats de la
figure cercle sont la position X
Y du centre du cercle et la di-
mension (rayon et diameétre) du
cercle.

Etape 5

| epped | Crder

Comtr, |

CERCLE 2

Pts=4 F=

Iﬂl"l

X 15418
Y 02189
D: 03912

0.0099

“Heppd | Wue |Changer|

Appuyez sur la touche menu Vue pour visualiser la représentation
graphique du cercle, ou appuyez sur la touche Polaire/ Cartésien
pour voir les coordonnées polaires de la figure.

GROEZ  wil[F]
. ;i
| (| [sme O DOFs

0RO |
DT I Vo Changgst | o

Pls=4 F=
w.li

Aogpel | Ve | Changs |

15573
A 351°55'08"
DJ" r 0391 2

0.0099
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Présentation pour débuter rapidement

2-16

Lorsque |'écran graphique
Cercle est affiché, I'algorithme
de calcul des moindres carrées
utilisé pour créer le cercle peut
étre changé en appuyant sur la
touche menu Changer.

Les algorithmes de calcul
disponible sont LSBF, ISO,
diametre Max et diameétre Min.

[CERCLE 2 :n1_pIJLI+5:M

- _— x5 1

e B .
[ o |\ [ OO

L]
LspF | B0 | dax | Mn |

[CERCLE 2 e L[]

el — . 4
{ VT Y
I. Pl

L

Eappel | wWee  |Changer| foom |




Chapitre 3

Fonctionnement

Ce chapitre décrit comment utiliser le QC200. Les informations de
base et les instructions sont accompagnées d’exemples utilisés
dans les écrans de démonstration avec le “Quickie” de Metronics

et de la représentation type des écrans

Le contenu des écrans refléte un
systeme utilisant des encodeurs
d’axes X et Y et dont la configu-
ration par défaut a été réalisée
en usine. Votre systéeme peut
également posséder

des

encodeurs d’axes Z et/ou Q et
dans ce cas la configuration du systeme au niveau des paramétres
de fonctionnement par défaut, aura été quelque peu modifiée.
Les instructions données dans ce manuel sont d’ordre générique

et s'appliquent donc a tous les systémes.

Construct Angle |mm||1|4+]

- L ]
mnn ! e

\

) ¢

Y

Pts =

DRO

0. 3400
0.1533
4 179 4028

0.0052

Rappel

Yue

Palper




Chapitre 3 Fonctionnement

Mesurer avec le QC200

Figures

La liste des figures

Palpage et Ciblage

3-2

Le QC200 réalise des mesures géométriques de piéces avec une
grande précision. La mesure d’une piece est un procédé simple
qui nécessite a la fois le positionnement et la fixation de la piece a
mesurer, la compensation pour le mauvais alignement de la piece
dans sa fixation, I'établissement d’une origine et le palpage de la
géométrie souhaitée par le ciblage et la collecte de points de don-
nées.

Les points de données qui définissent la géométrie ( sur un point,
le long d’une droite ou sur le périmétre d’un cercle) sont utilisés
par le systéme pour I"élaboration d’une représentation graphique
et numérique de la mesure qui est appelée Figure. Chaque figure
peut étre affichée graphiquement ou numériquement avec des
informations distinctives, par exemple, un cercle a un centre et un
rayon, un point de centre et un angle en degrés.

Au fur et mesure de la création de figures celles-ci sont stockées
dans la liste des figures. Cette liste peut contenir jusqu’a 199 figu-
res qui peuvent étre rappelées, imprimées ou exportées en tant
que fichier vers un PC, ou encore étre combinées avec d'autres
figures en vue d’'en créer de nouvelles. La liste des figures peut
étre effacée soit intégralement ou individuellement figure par fi-
gure. Cette liste s'affiche sur le c6té gauche de I'écran et peut étre
consultée en utilisant les fleches de déplacement situées sur la
facade du coffret. A chaque Figure enregistrée dans la liste des
figures est attribué un numéro d’identification ainsi qu’une icéne
représentant le type de la figue ce qui facilitera sa recherche ulté-
rieure.

Les points de données mesurés et utilisés pour la création de figu-
res sont palpés en ciblant le point souhaité sur la piece soit a
I'aide du réticule ou du détecteur d’aréte a fibre optique. Dans le
cas de l'utilisation du réticule, il est ciblé sur un point et sa posi-
tion est enregistrée en appuyant sur la touche Enter tandis que
pour le détecteur d'aréte a fibre optique, la platine est déplacée
jusqu’a la détection d'un contraste lumiére/noir et I'émission par
le systéeme d’un signal sonore qui indique que vous pouvez enre-
gistrer la position du point en appuyant sur la touche Enter. Le
détecteur d’aréte enregistre automatiquement la position du point
des que le palpeur du détecteur d’aréte détecte un changement.

NOTE
Ce manuel se référe a un point de mesure en tant que ciblage
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Origine

Touches de
commandes et écrans

d’un point ou palpage d’une figure indépendamment de la
méthode ou du matériel utilisé.

Les positions des points ciblés ou palpés se référent toujours a un
point de données ou d’origine absolue. L'origine absolue est défi-
nie par 0.0 qui peut étre réglée sur n'importe quel point situé sur,
ou en dehors, de la piéce a mesurer, en appuyant sur la touche
Remise a Zéro située sur la facade du coffret. L'orientation des
axes X et Y peut également étre réglée sur une partie d’une droite
ou d’un axe sans pour autant étre paralléle avec les axes de votre
systeme de mesure. Le réglage de I'origine absolue et I'orienta-
tion des axes permettent de créer un référentiel dans lequel I'ori-
gine incrémentale peut étre définie pour des mesures intermé-
diaires.

Vous trouverez dans ce manuel la définition détaillée des fonc-
tions des touches de commande situées sur la fagade du QC200
avec la représentation de I'écran type correspondant a chaque
commande. Veuillez lire attentivement cette section car les ins-
tructions qui vous seront données ultérieurement supposeront que
vous vous serez familiarisés avec toutes les commandes et le con-
tenu des écrans.

o H—————|

GO -CHE 2100

el Ly LB L

X 125678
Y  7.5893

:Dir 8.7853

FDIN [Swh F= 00032

G@@@@ﬂﬂ - ©
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Touches de sélection

I @UEX?)

3-4

mm/inch
Appuyez sur la touche mm/inch  ([T1IT] 1 T
pour faire alterner les millime-
tres ou les inches. L'unité de

mesure sélectionnée apparait . 1 i
dans le coin supérieur droit de In —

I"écran et sera imprimée sur les

rapports.

Origines IN 1 ——

Appuyez sur la touche Origine
pour faire alterner I'origine ab-
solue (origine 1 a 0.0) ou I'ori- .
gine incrémentale (origine 2 jus- N 2
gu'a la position définie par I'uti-
lisateur). Le référentiel sélectionné s’affiche dans le coin supérieur
droit de I'écran et sera imprimé sur les rapports.

Polaire / Cartésien

Appuyez sur la touche Polaire/ _H
cartésien pour faire alterner Po- 0*0228

laire (rayon, angle) ou Cartésien A 55‘:12.39"
X.Y) fficher | don-
néeS.poura icher les coordon ﬂ. 551312'39"

=X  0.0130
Y _ 0.0187
4 55°1239"

Affichez I’Aide en ligne pour obtenir des informations sur les fonc-
tions et sur I'écran en cours.
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Ecran LCD

Touches Menu

Mesure Figures

Touches de mesure

Touches « Atout » Remise a Zéro des axes

— [ ————— ] — Envoi données
& & @ @ — Sdection Mode

QUADRA-CHEE 200

Lde

12. 5678
?Sggg == §_ Clavier
B 185 Numérique
F= D.0034 ' ﬂ

m m Activation des

fonctions

. g @ @ @ 9 ﬂ E—Marche/Arrét

Port IRDA

\
Touches Curseur
(menu déroulant)

Les touches de mesure du QC200 permettent de mesurer ou cal-
culer des figures, de compenser |'alignement des pieces qui ne
sont pas d’équerre ou bien de mesurer automatiquement des fi-
gures en utilisant la touche Mesure Magique.

Pour procéder a la mesure d'une seule figure, par exemple un
point ou une droite, appuyez une fois sur la touche de mesure.
Pour mesurer une série de figures, appuyez deux fois puis validez
en appuyant sur la touche QUIT. Ce procédé de mesure en série
fait appel a la fonction Répétition Auto.

3-5
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Fonctionnement

Palper Point

X dtobo

1

0.0000

o I- Fogig T i.'l-.ulr T

3-6

La pression sur une Touche de
Mesure fait apparaitre un mes-
sage-guide dans le coin gauche
de I’écran, indiquant que la fi-
gure est en cours de palpage.
Lorsque la Répétition Auto est
utilisée, le message-guide indi-
que que des figures multiples
sont palpées.

Point
Mesure la position d'un point. Un point de donnée est nécessaire.

Droite

Mesure la grandeur et I'angle d’une droite. Le centre de la droite
et l’'angle a partir de I'origine absolue s’affichent. Pour définir une
droite, un minimum de 2 points et un maximum de 100 peuvent
étre validés.

Cercle
Mesure le centre et le diamétre d'un cercle. Pour définir un cercle,
un minimum de 3 points et un maximum de 100 peuvent étre
validés.

Distance
Mesure la distance entre le premier et le second point de don-
nées. Deux points de données sont nécessaires.

Angle

Mesure le sommet et I'angle situé entre deux droites. Un mini-
mum de 2 points et un maximum de 100 peuvent étre validés
pour définir chacune des deux droites (segments) de I'angle.

Alignement
Permet d'éliminer le temps passé a aligner ou a fixer la piéce grace
a une compensation électronique de I'alignement.

Mesure Magique

Permet de mesurer toute forme géométrique en analysant les
positions des points de données qui déterminent le type de fi-
gure.
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Touche menu Les Touches menu initialisent les fonctions qui apparaissent en
bas de I'écran. Au fur et a mesure que les différentes fonctions du
systéme sont utilisées les menus changent en fonction de chaque

opération.
[mm{ [ |- | ==HE
0.7340 T bl
-1.3214 T
300“13'13"
Fappel | Vi E Changer | | ek [382 ] 1mee 188 a0

Les Touches menu situées en dessous de I'écran permettent d'ac-
tiver les fonctions de visualisation, de mesure ou de configuration
spécifiques a chaque écran. Les touches menu peuvent étre
configurées pour permettre I'accés a un grand nombre de fonc-
tions utilisées le plus couramment par les Superviseurs ou les Re-
présentants du distributeur.

Touches « Atout » Remise a Zéro des axes

[ — M — "1 — Envoi données
QUADRA-CHEK 200
& & & @ — Sdection Mode

3 __ Clavier
(5] Numérique

00¢
“ m\ Activation des

fonctions

@— Marche/Arrét

e i S LT v S

SIX 12.5678
Y 7.5893
{D/r 8.7853

F:I"iTJ"J F= 0.0034

Ecran LCD

Touches Menu

— 05600000

Mesure Figures

Port IRDA

\
Touches Curseur
(menu déroulant)

3-7
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Touches d’activation des
fonctions

Fléeches de déplacement

Touches de remise a zéro
des axes

Touches “"ATOUT”

Les touches d’activation des fonctions sont utilisées pour entrer
des points de données individuellement, terminer une saisie de
données, Cancel (ou supprimer) la derniére entrée de données, ou
encore quitter I'activité en cours et retourner a I'écran DRO.

Enter

Permet la saisie de données pour la mesure d’une figure. Les in-
formations en surbrillance sur I'écran sont stockées en tant que
données de mesure ou de configuration. Ces informations con-
tiennent les coordonnées de la position palpée (chaque fois qu’'un
point est ciblé), les données émanant des figures sauvegardées
ou les données alphanumériques pour la configuration d’un champ
de données.

Finish

Permet de terminer le palpage de la piéce ou le processus de saisie
de données pour la mesure d’une figure. La touche Finish peut
également étre utilisée pour passer de I'affichage des données de
la figure a I’écran DRO en cours.

Cancel

Efface les valeurs des derniéres données entrées dans le systéme
par palpage de la piece ou par le clavier numérique. La touche
Cancel peut également étre utilisée pour supprimer toute figure
en surbrillance dans la liste des figures.

Quit

Permet d’arréter toutes les taches en cours et de revenir a I'écran
DRO. Cette touche peut également servir a sortir de la liste des
figues.

Les 4 touches de déplacement (également appelées fleches de
déplacement sont utilisées pour la consultation de listes telles que
celle de la liste des figures et pour parcourir les menus.

Les touches supérieure, intermédiaire et inférieure de remise a
zéro des axes sont utilisées pour la remise a zéro respective de la
position courante des axes X, Y et Z. Ces axes sont remis a zéro
pour le réglage des données de |'origine absolue ou incrémentale.

Touches rapides programmées pour l'initialisation des fonctions
les plus fréquemment utilisées.
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Clavier numérique

Imprimer don-
nées

MARCHE/ARRET
Ecran

Port Infrarouge
(IRDA)

Touche menu

Menu Setup

Setup | Prog | Eetra

Etfacer

Cal

I

Menu Programme (Prog)

Setp | Prog | Extra

Ettacer

Cal

I

Le clavier est utilisé pour la saisie de données numériques. La
touche du point décimal ainsi que la touche +/- peuvent étre uti-
lisées pour réduire ou augmenter le contraste de I'écran, a condi-
tion que le point décimal ou l'introduction de +/- n’entrent pas
dans le processus de saisie des données. Le réglage du contraste
de I'écran sera sauvegardé lors d'une coupure de |'alimentation
du systeme et sera désormais le réglage par défaut utilisé par le
systeme lorsqu’il sera remis sous tension.

Transfeére les résultats des mesures de la figure affichée vers un PC
par le port paralléle ou vers une imprimante par un port paralléle
ou série ou encore par le port infrarouge (IRDA) vers tout instru-
ment ayant un port infrarouge compatible.

Permet la mise en marche ou I'arrét de I'écran sans avoir a couper
I'alimentation de I'appareil de mesure.

Fenétre de transmission infrarouge pour la communication avec
des appareils disposant d’un port infrarouge compatible.

Un grand nombre de fonctions de configuration, de programma-
tion, de mesure et d'affichage ou d’étalonnage du détecteur
d’aréte sont accessibles en appuyant sur les touches menu. Les
fonctions des menus sont affichées au-dessus des touches menu,
en bas de l'écran, a condition d'appuyer sur le bouton menu. Lap-
pui sur une touche menu initialise la fonction du menu corres-
pondant.

Le menu Installation (SETUP) est utilisé exclusivement par les
Superviseurs ou les Représentants du distributeur pour la confi-
guration des parametres de mesure avancée, d'affichage ou de
communication du systeme QC200. Lutilisation du menu Instal-
lation réservée aux Superviseurs ou aux Représentants du distri-
buteur est décrite dans le Chapitre 8 : Installation du systéme.

NOTE
Les opérateurs doivent s'abstenir de modifier les configura-
tions du systéme en utilisant le menu SETUP.

Le menu Programme (Prog) énumeére tous les programmes rela-
tifs a I'ensemble des séquences préenregistrées d’'activation de
certaines touches pour procéder a des mesures diverses. Tous ces
programmes peuvent étre sélectionnés et lancés pour exécuter
automatiquement les séquences d’activation des touches

3-9
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Menu Extra

Setup | Frog

Extra

Etfocer

Cal

3-10

I

préenregistrées ou pour enregis- 'ﬁmg‘m  jmm{]1 [
trer un nouveau programme en |y

appuyant sur la touche menu
Enregistrer. Lenregistrement
des programmes est décrit dans
le Chapitre 4 : Programmation.

Le menu Extra permet l'acces | | I
aux fonctions de contrble des Frwig | Fxdcul | Felitor | Copmer |Effa o
paramétres de mesure et d'affi-

chage, calibre le détecteur d’aréte, supprime les figures ou les
réglages de I'alignement et enfin affiche I'heure courante.

Palpeur

Permet de sélectionner le réti-  [Figrant [im [ILTF]

cule (croix) ou la détection |, % Thihl

d’aréte par fibre optique. x ki D 122
Y g3 0575

Auto E STy ]

, . y A | EX AR 1]
Lorsque la détection d'aréte est ero 2
-y s . T e
activée, permet de sélectionner r

le mode de détection en affi-
chant Manuel ou Automatique.

SElup '-;n}l.; T Extra .l.-lv:'ul-l | '-I]-I|'.

Etalonnage
Lance le processus d'étalonnage des transitions lumiere vers le
noir pour la détection d'aréte.

Eff Fig
Supprime les figures de la liste des figures.

Eff Al
Supprime les réglages de I'alignement.

Eff Tt
Supprime la liste des figures et les réglages de I'alignement.

DMS/DD
Permet d’afficher les angles en degrés, minutes, secondes ou de-
grés décimaux.

Zero 2
Remet a zéro les origines absolue et incrémentale.
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Menu Effacer

sewp | Prog | Eara (Effecer] cal |
Menu Aréte

Setup | Prog | BEdtra  Effocer Cal
Ecrans

Heure
Affiche I'heure courante sur I'écran pendant environ trois secon-
des.

Appuyez sur la touche du menu [Pesition Actuelle mm 1]+ |

Effacer.pour afficher, en bas d.e ' 1-x 0 dsno

I"écran juste au-dessus des trois
premieres touches menu, les trois Y 1 2500
fonctions d’effacement qui vous -
sont proposées. Pour supprimer
toutes les figures de la liste des
figures, appuyez sur la touche Eff ; “, ’

Fig, pour supprimer tous les ré- Hﬁﬂ JEfT Ag) BTV Tn

glages d'alignement, appuyez sur

la touche Eff Al, pour supprimer toutes les figures et les réglages
d’alignement, appuyez sur la touche Eff Tt.

Appuyez sur la touche du menu  [BoSfian Actuele [mm [1 |+

Cal. pour afficher, au-dessus des _'"';'x ﬂ 4500
touches menu, les cing fonc-

tions du détecteur d'aréte qui Y

vous sont offertes. La fonction 1'2500
Etalonner (Teach) permet a
['utilisateur d'étalonner le détec-
teur d'aréte pour la reconnais-
sance de transition entre la lu- Hurﬁrln [0 cot | netall [ % cat [aune D
miére vive et le noir. La fonc-

tion Aréte Auto (Auto D) permet d’activer ou de désactiver la
détection d’aréte lorsque celle-ci est utilisée a la place du réticule.
Les autres fonctions Etalonnage distance (D. Cal), Installation
(Install) et Etalonnage Croix (X Cal) sont utilisées par les Supervi-
seurs ou Représentants du distributeur pour étalonner ou instal-
ler le systéme de détection d’aréte. Toutes les fonctions du détec-
teur d’'aréte sont décrites dans le Chapitre 5 ; Détecteurs d’aréte.

De nombreux écrans s'affichent lors du fonctionnement de I'ap-
pareil mais leur interprétation est explicite car ils utilisent une pré-
sentation identique pour les informations et les données et com-
portent de nombreux symboles intuitifs pour les fonctions et les
figures.

3-11
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Dénomination des écrans

3-12

De maniére générale la majorité des écrans sont des écrans DRO
(Affichage digital). Néanmoins pour que ce manuel soit le plus
explicite possible, les écrans porteront le nom correspondant au
titre de I'écran présenté dans le coin supérieur gauche de chaque
écran présentant les données ou la représentation graphique sé-
lectionnée. Par exemple, les écrans, ci-dessous, présentent I'écran
de données d'un cercle = Ecran données et |I'écran graphique du
cercle = Ecran graphique.

R 25090 [ 7
A 245830 4L
D, "~ 04032 | -

0.0700

R | omg | 2
F‘ql;-HI Ve | Clanepad | | Fapgacd it :Ch-lu.rtl e

L.c;_rsqu’un écra{\ pr((jésente les po- rﬁ_@hﬂ'l_{c_h.glg mm L]
sitions courantes des axes mais

qu’il n'est pas en cours de }x Zssno
palpage ou d'affichage de figu- Y 1 4_600

res, il sera dénommé comme
écran DRO.

|r'.1m.'||.i...| [ | [

Les autres écrans s'affichant lors du palpage ou de la construction
de figures seront dénommeés par leur titre respectif tel que les
écrans, ci-dessous, Palper Angle et Construire Point.

stft 35600/ | X 23560
14600 Y 1.0974
D'ff 0 4032

Pts=5 0.0100

.-"
o

(IS kD
| #appt | Créer | Comir, | | Bopped | wue | Palper |
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Ecran de mise sous tension
L'écran de mise sous tension
s'affiche lors de chaque mise en
service du systeme. Cet écran
affichera le numéro de votre
modéle Quadra-Check® , le nu-
méro de version du logiciel ainsi
que les options utilisées par le
systéme. Appuyez sur n'importe
quelle touche pour passer a
I"écran DRO.

Ecran DRO

L'écran DRO affiche les positions
des axes, l'unité de mesure en
cours (mm ou inch), les points
de référence des origines pour
les mesures (1 pour absolue, 2
pour incrémentale), la méthode
de ciblage utilisée pour palper
les figures (Réticule ou détecteur
d’aréte) et la liste des figures qui
se situe dans la partie gauche
de I"écran.

Lorsque la fonction Alignement
a été utilisée pour dégauchir
une piece, un petit rectangle
incliné apparait sur la droite de
chaque lettre correspondant
aux axes. Les attributions des
touches menu peuvent ou ne
pas apparaitre en bas de I'écran.

UADRA
|{F= 'CHEK

0 FET Fe I-|,||1-r|.l|.'

[Pesition Actuelle mr{[1 ][]

% 31000
Y 1.2600

Papsin I Fraban

P*erhstﬂe i 1|+ |

X0 02399

: i‘f‘ 0.0116

| Ropped | Coser | constr |
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Ecrans de données

Ecrans graphiques

3-14

Les écrans de données affichent les données numériques pour une
figure. Ces informations indiquent la géométrie et le numéro de
la figure, la valeur déplacée sur un axe ou un rayon, I'angle de la
droite ou le centre du cercle se rapportant a une origine, le nom-
bre de points palpés pour la création d'une figure et la valeur F
(Forme) de la mesure.

Les touches menu Rappel, Vue [FERCLE &
et Changer permettent de rap- [ ,x

peler la présentation d'une |[: 4 1 0933
autre figure, d’alterner entre u 3913

Vue données et vue graphique

et de sélectionner I'algorithme DJ'IF 0 3929
Pts=5

de calcul désiré pour la figure. 0.0047

Regpel | Wi |Cliange |

Les écrans graphiques affichent une image graphique de la figure
ainsi que les données numériques. Lors de la mesure d’une figure,
I'image graphique indique les point palpés et la géométrie la mieux
adaptée en fonction des points de données palpés.

Les données numériques, affi- DROME & CIMES

chées dans le coin supérieur |1 o ?Hg“
droit de I'écran graphique, sont Q - _zg-'niu-'!
similaires a celles de I'écran de - oy 979

données mais spécifient les va- |
leurs +/-T et identifient I’algo-
rithme utilisé pour le calcul de
la figure. Les touches menu |

Rappel, Visualiser et Changer | fagssl | wue |Cusger] Zeom |
permettent de rappeler une

autre figure, d’alterner entre Vue données et Vue graphique et de
Changer I'algorithme utilisé pour le calcul de la figure.
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Fonctionnement

PREVENIR! PRUDENCE!

Les débutants doivent s'étre parfaitement familiarisés avec les pré-
cédentes sections du présent chapitre avant d'utiliser le QC 200.
Les modalités pratiques d’emploi supposent une connaissance de
base du processus de mesure de figures, des commandes, des
indicateurs du QC200 ainsi que des informations présentées sur
les écrans.

NOTE

Les opérateurs sont supposés posséder une expérience de base
concernant le positionnement des piéces ainsi que les
techniques de mesure géométrique requises pour les
instruments de mesure dimensionnelle.

Sécurité et Précautions

Emplacement et montage

Vérifier que le QC200 est installé sur une surface stable. En cas
de chute, il pourrait sérieusement étre endommagé ou
occasionner des blessures a I'utilisateur.

Cordon d'alimentation et prise

Le cordon d’alimentation ne doit pas étre placé dans un endroit
ou il n'est pas susceptible d'étre écrasé ou de faire trébucher.
Branchez toujours le cordon d’alimentation trifilaire dans une
prise reliée a la terre. Lutilisation d'un adaptateur 2 fils ou
tout autre accessoire de branchement ne comportant pas de
terre doit étre proscrite pour des raisons de sécurité.

Alimentation Parasurtenseur

Un parasurtenseur de haute qualité doit étre utilisé afin de
limiter les dommages causés par des microcoupures résultant
du fonctionnement d’appareil électrique ou d’éclairage lourds.

Liquides
Ne pas éclabousser ou renverser de liquides sur le coffret du
QC200.

Configuration et paramétrage du systeme

La configuration et le paramétrage du systeme doivent étre
exclusivement exécutés par des superviseurs techniquement
qualifiés ou des représentants du distributeur. Les opérateurs
ne doivent pas tenter de modifier la configuration du QC200.
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Prét a démarrer

3-16

PRUDENCE!

Avant de mettre en service le QC200 trés peu de préparation est
nécessaire. Vérifiez toutes les connexions du systéme et mettre
sous tension.

Vérification des connexions

Effectuez une inspection périodique de toutes les connexions du
systéme de visualisation. Les connecteurs doivent étre propres et
correctement serrés. Les cables doivent étre placés loin d'objets
mobiles et ne doivent, en cas, étre susceptibles de faire trébucher.

Les cables branchés sur les ports paralléle et série (RS232) doivent
étre blindés et fermement connectés aux deux extrémités.

ATTENTION

Ne jamais procéder au branchement de cables électriques sur
le coffret lorsqu’il est sous tension. Les cables du détecteur
par fibre optique peuvent étre connectés ou débranchés
lorsque le coffret est sous tension.

Mise sous tension

Pour mettre I'appareil sous ten-
sion, commutez

I'interrupteur situé a I'arriere du

ffret ON (1). L te
:’ci)ni’:?aliizret affiche I?ésc);z:nc]: dAm-A
mise sous tension. EHEK

Appuyez sur I'une des touches [Fastion Actuelle Tmm [ [F]
de la facade pour initialiser le | T AMAAAN
systeme. L'écran DRO s'affiche x ﬂ-ﬂ 1 00

en indiquant les positions ac- Y 1.2000

tuelles des encodeurs sur cha-
que axe..

NOTE L i

Si les encodeurs utilisés avec r:';':' ] Eenion

votre systéme possédent des

marques de références, vous pouvez étre invité a déplacer
chaque réegle jusqu’a la détection des marques de références
avant que I'écran DRO s’affiche.
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Prét a mesurer des figures/ La premiere étape d'une mesure consiste a régler la visualisation,

piéces

O ©

les parametres de mesure et d'affichage, I'alignement pour com-
penser le mauvais alignement de la piece et enfin le paramétrage
de 'origine absolue.

Réglage de l'inclinaison de I'écran

Pour une visualisation optimale, réglez I'angle d’'inclinaison du
coffret QC200 en le faisant simplement pivoter sur son embase
jusqu’a la position désirée. Si la rotation est bloquée, desserrez
les deux vis a 6 pans creux sur I'embase du coffret, réglez
I'inclinaison souhaitée et resserrez les vis de maniere a ce que le
coffret soit maintenu dans cette position tout en permettant d'étre
réajusté sans avoir a desserrer les vis a 6 pans creux.

Réglage du contraste de I'écran

Le contraste de I"écran a cristaux liquides peut étre ajusté de ma-
niére a obtenir une visualisation optimale sur I'écran DRO, en ap-
puyant sur le point décimal du clavier numérique pour diminuer
le contraste, ou sur la touche +/- pour I'augmenter.

Réglage des paramétres de mesure et d'affichage

Les parameétres de mesure et d'affichage que vous allez régler vont
dépendre des mesures que vous allez effectuer et de la maniere
dont vous voulez que les données et les graphiques apparaissent
sur I'écran et sur les rapports.

Unité de mesure

Les figures peuvent étre affichées en mm ou en inches. Choisissez
["'unité de mesure en appuyant sur la touche mm. Lunité sélec-
tionnée s’affiche dans le coin supérieur droit de I'écran. Ce choix
peut étre modifié a tout moment.

Origine

Sélectionnez I'origine absolue (Origine 1) en appuyant sur le tou-
che Origine. Le référentiel choisi s'affiche dans le coin supérieur
droit de I'écran. Ce choix peut étre modifié a tout moment.

Polaire / Cartésien

Sélectionnez le systéme de coordonnées désiré en appuyant sur la
touche Polaire/Cartésien. Les deux systémes de coordonnées af-
fichent les mémes informations mais de deux manieres différen-
tes. Ce choix peut étre modifié a tout moment.
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Prag

| Extra | clear | Edge

Le systéme de coordonnées Car- ‘T ] mmd [ [+ |
tésien exprime la distance ."_":X'"—31 03‘0’0
comme une combinaison de

déplacement sur I'axe X et sur Y '1 3350
I'axe Y. Quand le systeme de & ey i
coordonnées Cartésien est uti- ﬁ 16? 20 21
lisé pour la mesure de figures, Pt==2 F= 0.0000
les distances sont exprimées g | 1

comme un déplacement sur | Ramel @ e | anger |

I'axe des abscisses X et un dé-
placement sur I'axe des ordonnées Y et de I'angle en résultant.

Lorsque le systéme de coordon-  [GROITE 2 [t [ [ |
, lai loye lesdé- [ 1% A A A
Blacements X et ¥ sont utises iy 16862
I Icul de dépl
v smole oo | A 922054
gle. "ﬂ' 16?20 21

Pts = 2 0.0000
Sélection palpeur B
Les points de mesure peuvent | Fased | vie  chamge | il
étre palpés (validés) avec le ré-
ticule (croix) de I'appareil de -I— )
mesure ou un détecteur d'aréte

par fibre optique Si le palpeur désiré EegspaaisRt pas dandda partie
supérieure de I'écran, sélectionnez le a I'aide du menu EXTRA en
procédant comme suit :

Etape 1
Appuyez sur la touche menu pour afficher les commandes au-
dessus des touches Menu, en bas de I'écran.

Etape 2

Appuyez sur la touche EXTRA
pour afficher le contenu du [[ast E
menu EXTRA. LY A

Etape.3 Y

Sélectionnez Palper et appuyez
sur la touche ENTER. Lorsque
le Palpeur est sélectionné dans
le menu Extra, il alterne entre  |mnm N ) TS
la détection par fibre optique et [ 5¢tur | Prog [Eiia | clui | Edgs
le réticule.
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SeCiuf

Prog | Extra | Clear | Bdge

Annotation Postérieure/Anté-
rieure

Le QC200 peut étre configuré
par les superviseurs et représen-
tants du distributeur pour exi-
ger un nombre spécifique de
points pour chaque type de fi-
gure (annotation postérieure),
ou permettre a I'opérateur de
déterminer le nombre de points

L]

Cerde
A %

0.0000
0.0000

|I:l|'|1:|-|i © rive |

(annotation antérieure). Lorsqu’un nombre spécifique de point
est exigé, le nombre sera affiché dans le coin supérieur gauche de
I'écran, et un décomptage sera effectué au fur et a mesure que les

points seront saisis.

Unité de mesure (angulaire)

Les angles peuvent étre affichés en degrés, minutes, secondes ou
en degrés décimaux. Sélectionnez 'unité de mesure désirée dans
le menu Extra en procédant comme suit :

Etape 1

Appuyez sur la touche MENU pour afficher les commandes au-
dessus des touches menu en bas de I'écran.

Etape 2

Appuyez sur la touche EXTRA
pour afficher le contenu du
menu Extra.

Etape 3

Sélectionnez, avec les fleches de
déplacement, DMS/DD et ap-
puyez sur la touche ENTER.

Quand la fonction DMS/DD est
sélectionnée dans le menu EX-
TRA, I'unité de mesure angulaire
alterne entre I'affichage Degrés,
Minutes, Secondes et |'affi-
chage Degrés Décimaux.

Alignement de la piece

0000
0000

SELiig F'-llllr 'T;“'_l.| El:! _EII:Pr_

Satup | Prog

10000
0000

Feirs | Clear : Edye
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La mesure précise de la géométrie d'une piece sur un appareil de
mesure suppose que la piece soit parfaitement alignée sur le sys-
téme de coordonnées de |'appareil. Toute piéce incorrectement
alignée résultera en une mesure imprécise. La fonction Aligne-
ment du QC200 convertit électroniquement les coordonnées de
la machine aux coordonnées de la piece en compensant le mau-
vais alignement de la piece. Il est conseillé d'utiliser la fonction
Alignement a chaque fois qu’une nouvelle piéce est installée sur
le systeme de mesure.

Pour aligner une piéce, il est nécessaire de palper une droite sur le
bord de la piece. Un minimum de 2 points et un maximum de 100
peuvent étre validés pour aligner la piéece. En validant plus de 2
points sur une grande distance, plus les résultats de I'alignement
seront précis.

Les pieces peuvent également étre alignées sur une droite construite
a partir de figures déja enregistrées. Pour de plus amples
informations, voir le Chapitre 7: Informations complémentaires.

NOTE
La piece doit étre placée dans un angle compris entre 0 et 45
degrés suivant I'axe de déplacement de la table de mesure.

Dans I'exemple ci-dessous, la piece est alignée sur le bord d’une
rainure orientée sur I'axe de déplacement de la table de mesure.

Pour aligner la piece :

Etape 1

Appuyez sur la touche Aligne-
ment. L'écran Aligne-
ment s'affiche.

N 0.0000
Y 00000

Rigigmd | Cidew
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Etape 2

Ciblez un minimum de 2 points le long de I'aréte de la rainure
suivant I'axe X. Appuyez sur la touche ENTER apreés le ciblage de
chaque point et appuyez sur la touche FINISH lorsque tous les
points auront été entrés. Dans |'exemple ci-dessous, 5 points ont
été ciblés.

A

=X 00000
Y 00000
M L

oo} i il
Fappel | Ve | Changer|

L'écran Alignement montre I'orientation actuelle de I'aréte me-
surée mais si plus de 2 points ont été ciblés, la valeur F (défaut de
forme) s’affiche également. L'alignement de la piéce sera enregis-
tré dans la liste des figures et portera le numéro 1 en tant que
premier élément ainsi qu‘une

icOne représentant un petit rec- Aht 1 mmi |1 | 1_ ;
% (XD
tangle. Les axes X et Y (ou R et ¥ 2 $2a0
X e A DD
A pour Polaire) s'affichent avec fis = §
des icones représentant des pe- s LIF

tits rectangles pour indiquer que
le systéme fonctionne en réfé-
rence piece. Appuyez sur la tou-
che menu Vue pour afficher |22l - - —
I'écran graphique de I'aligne- Suee | e [Cwnoeny Ssom
ment.

Etape 3

Appuyez sur la touche menu Changer pour modifier le réglage de
I'algorithme utilisé pour le calcul de I'alignement, si nécessaire.
Pour retrouver I'affichage des données de I'alignement, appuyez
a nouveau sur la touche Vue.

La piece est maintenant alignée. Le QC200 appliquera automati-
gquement cette compensation a toutes les mesures suivantes.
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Remise a zéro des origines

Le systeme utilise simultanément 2 références (origines) pour les
mesures. Une est fixe (absolue), tandis que l'autre peut étre
redéfinie (incrémentale) pour faire des mesures incrémentales. Les
points de référence pour les origines absolue et incrémentale peu-
vent étre mis a zéro sur I'origine absolue 1 et |'origine incrémentale
2.

Une origine peut également étre réglée sur un point construit.
Pour de plus amples informations, référez-vous au Chapitre 7:
Informations complémentaires.

Origine absolue

Les mesures absolues sont celles correspondant a |'origine absolue.
L'origine absolue est définie par I'origine 0,0, et doit étre réglée au
début de chaque mesure. Pour régler I'origine absolue procédez
comme suit :

Etape 1

Déplacez la platine pour cibler
le point que vous souhaitez dé- |E:]': in J1_ _I_
finir comme origine ou point S
d’origine absolue, puis appuyez

sur la touche Origine si vous souhaitez sélectionner |'origine 1
située dans le coin supérieur droit de I'écran.

Etape 2
Appuyez sur les touches Re- [Fostion Actuele [ -

| 1
mise a zéro axes pour mettre a x = U 0000
zéro les axes de mesure sur 0-0000

I’écran DRO.

-<

Origine incrémentale

Une mesure incrémentale est
une mesure qui est effectuée i : : 2k
entre un point de référence quel r"’uﬂ‘ Etrion

qui soit et un autre point. Le

QC200 facilite les mesures incrémentales grace a l'origine
incrémentale qui peut étre remise a zéro a tout moment, lors ou
en dehors de la mesure de la piece, sans en changer I'origine ab-
solue.
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Mode Opératoire du QC200

Mesurer des figures/
piéces

Mesurer des points

Ce chapitre décrit comment mesurer, construire ou créer des figu-
res telles que des points, des droites, des cercles, des distances et
des angles. Lutilisation des fonctions Répétition Auto et Mesure
Magique seront également abordées.

NOTE

Les instructions qui vous sont données supposent que le sys-
téme QC200 est correctement branché et que tous les régla-
ges de mesures ou d’affichage ont été réalisés de maniere a
répondre aux exigences de l'utilisateur. Chaque ensemble
d’instructions commence sur I’écran DRO la ou les positions
des encodeurs d’axes sont affichés.

NOTE
Les valeurs indiquées dans les instructions ne sont que des
exemples et ne correspondent pas aux mesures réelles.

Les figures peuvent étre mesurées, une a une ou en série s'il s'agit
de figures de méme type (par exemple une série de droites) en
utilisant la fonction Répétition Auto. La mesure peut étre effectuée
manuellement en entrant a I'aide du réticule ou du détecteur a
fibre optique les points ciblés, ou automatiquement en utilisant la
Mesure Magique.

NOTE
Le réticule est utilisé pour cibler les points dans les exemples
du présent manuel.

Les points sont les figures les plus simples a palper car seul un
point doit étre ciblé pour définir la position. Lorsque I’Annotation
Antérieure est utilisée, un point peut étre ciblé et saisi deux fois.
Le systéme fera alors la moyenne entre les deux points de données
pour représenter la figure en résultant.
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Mesurer un point

Etape 1

Appuyez une fois sur la touche POINT pour la mesure
o d’un seul point ou deux fois pour une série de points en
utilisant Répétition Auto. L'écran Palper Point s'affi-

che.

Dans I'exemple ci-contre, I'An-
notation Postérieure a été em-
ployée et le nombre de points
de données requis pour le point
est affiché dans le coin supérieur
gauche de I'écran. Si I’Annota-
tion Antérieure avait été utili-
sée, seuls les points saisis se-
raient pris en compte, sans men-
tionner les points de données
requis.

Etape 2

Déplacez le réticule de I'appa-
reil de mesure sur le point a
mesurer sur la piece et appuyez
sur la touche Enter. Le point
s'affiche sur I'écran Palper Point
et sa figure est ajoutée a la liste
des figures avec son numéro
d’identification ainsi qu‘une
icone représentant sa forme.

Etape 3

w1+ |

~0.7300
0.0079

i -l:ul'nl:l [

=X 03003
Y 01089

Pts=1 P= 0.0000

Bl

gt WiE |

Appuyez sur la touche Finish pour terminer la mesure.

L'appui sur la touche Point, lors
de l'utilisation de I’Annotation
Antérieure fait apparaitre
I"écran Palper point sans indi-
quer les points de données re-
quis.

Point J_ + |
_W 0.0000
Y 0 0000

I Regiged | Crdaw | Coimilli
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Le point a mesurer peut étre ci-
blé une ou deux fois. Lorsque le
point est ciblé a deux reprises,
le systéme calcule la position
moyenne pour créer la figure.

Etape 4

Le nombre de points ciblés s’af-
fiche dans le coin supérieur gau-
che de I'écran. Appuyez sur la
touche Finish pour terminer la
mesure de la figure.

Etape 5

Appuyez sur la touche menu
Vue pour obtenir la représenta-
tion graphique de la figure, ou

X -0.3797
Y -00525

Eappel | Créer | Comer |

Y  -0.0425

Pis=2 P= 0.0000

_ERD
Repped | Wi | |

appuyez sur la touche Polaire/Cartésien pour visualiser le point
moyen affiché en tant que déplacement vectoriel suivant I'origine
et son déplacement angulaire et I’axe X positif.

POINT 2 ?rm'“_|+|

_1| -0 ﬁs
Pl = I

L1

Fq-l;-i-ll ik Foawm

03871
- 186°1821"

LE =2 F= 0.0000

]
A |

Roppsl | wue | [ |
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Les droites peuvent étre mesurées en ciblant un minimum de 2
points et un maximum de 100. Lors de l'utilisation de I’Annota-
tion Antérieure, le nombre de points ciblés sera déterminé par
['utilisateur. En regle générale, plus le nombre de points est im-
portant sur une grande distance, plus la précision de la figure sera
grande. Lorsque I’Annotation Postérieure est utilisée, le nombre
de points de données requis s'affiche dans le coin supérieur gau-
che de I’écran. Si plus de deux points sont ciblés, |'algorithme de
calcul le mieux adapté sera pris en compte pour la création de la
droite et la valeur F (Forme) sera incluse dans les données de la
droite.

Mesurer une droite

Etape 1
Appuyez une fois sur la touche Droite pour mesurer une
o seule droite, ou deux fois pour une série de droites en
utilisant Répétition Auto. L'écran Palper Droite s'affi-
che.

Dans cet exemple, I'’Annotation Aper rorte i 1
Postérieure est employée et le A
nombre de points de données
requis (3) pour mesurer la droite
est indiqué dans le coin supé-
rieur gauche de I'écran. Sil’An-
notation Antérieure avait été
utilisée aucun nombre de points
requis ne serait indiqué, mais
seul le nombre de points saisis
serait pris en compte.

[ Crdier .l.'ulnll [

Etape 2

Déplacez le réticule sur le pre-
mier point de la droite et ap-
puyez sur la touche Enter. La
position du point ciblé apparait
sur |'écran Palper Droite et le
nombre de points requis dimi-
nue.

W dfeho
Y 0.1611

1 Eappel ' -ir-*-# -l:.ﬂrnrl.




Quadra-Chek® QC200

Etape 3

Déplacez le réticule sur le
deuxiéme point de la droite et
appuyez sur la touche Enter. La
nouvelle position est indiquée et
le nombre de points requis di-
minue a nouveau.

Etape 4

Répétez I'opération jusqu’a ce
que tous les points soient ciblés
et saisis. Lorsque que tous les
points requis sont entrés, ap-
puyez sur la touche Finish. La
droite apparait sur I'écran
Droite et est ajoutée a la liste
des figures avec son numéro
d’identification et une icéne re-
présentant sa forme. Les don-

.. Drofte 'NE— [+]
Y"‘ 0.1642

WIIT — n::ml:_:+
=X 08889

Y
4
Pts = 3

0RO |
Fapead I Vs

0.1658
U°22 27"

0.0000

Cluwgat | |

nées de la droite comporteront les coordonnées X et Y du centre
de la droite et I'angle du centre suivant I'axe positif X.

Etape 5

Appuyez sur la touche menu Vue pour obtenir la représentation
graphique de la droite, puis appuyez sur la touche Polaire/Carté-
sien pour visualiser le centre de la droite affichée en tant que
déplacement vectoriel suivant I'origine et son déplacement angu-

laire et I'axe X positif.

|pﬁq{7§z L]
- 5 un“rr‘i’*’#

ke [TIA 1073357

4 0°2227°

L L ru =3 P= 0.0000
Migpal | Ve | Changer| Foom | “Hepped | Vue | Chonger|
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Lorsque I'écran Droite graphi- [OCRONTE 2 frmy |1 | =+

que est affiché, I'algorithme le L o dao
mieux adapté pour créer la F‘L L o
droite peut étre changé en cli- PaT— s 00000

quant sur la touche Changer.

L'écran Droite graphique affi-
chelesvaleurs F (forme) +Tet— | =au

T pour montrer que la mesure LA 1 B0

correspond au mieux aux don-

nées entrées. Linterprétation de ces valeurs est la suivante :

+T
Distance linéaire au point orthogonal le plus éloigné de la figure
de la droite, du c6té le plus loin de I'origine.

-T
Distance linéaire au point orthogonal le plus éloigné de la figure
de la droite, du c6té le plus proche de I'origine.

F
La somme des valeurs absolues -T et +T.

Les cercles peuvent étre mesurés en ciblant de 3 a 100 points sur
le périmétre. Lors de I'utilisation de I’Annotation Antérieure le
nombre de points ciblés sera déterminé par l'utilisateur. En régle
générale, plus les points ciblés seront nombreux et répartis
régulierement sur le périmétre du cercle, plus la précision de la
mesure sera grande. Lors de l'utilisation de I’Annotation
Postérieure, le nombre de points requis s'affiche dans le coin
supérieur gauche de I'écran. Si plus de 3 points ont été ciblés,
I"algorithme de calcul le mieux adapté sera utilisé pour la création
du cercle et la valeur F (Forme) sera incluse dans les données de la
figure du cercle.
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Mesurer un cercle

Etape 1
Appuyez une fois sur la touche Cercle pour mesurer un
@ seul cercle, ou deux fois pour une série de cercles avec
Répétition Auto. L'écran Palper Cercle s'affiche.

™ 50050
- 0.0000

Dans cet exemple I’Annotation
Postérieure a été sélectionnée
et le nombre de points de don-
nées requis pour le Cercle (4)
est indiqué dans le coin supé-
rieur gauche de I'écran. Sil’An-
notation Antérieure avait été
sélectionnée le nombre de
points requis ne serait pas indi-
qué mais seul le nombre de
points saisis serait pris en compte.

ml- Fl el --i..hlll' -.|.-IHI'|EI |

Etape 2

Déplacez la platine afin de placer le réticule sur le premier point
du périmetre du cercle, puis appuyez sur la touche Enter. La po-
sition du point ciblé s’affiche sur I’écran Palper Cercle et le nom-
bre de points requis diminue.
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Etape 3

Déplacez la platine afin de pla-
cer le réticule sur le second point
du périmétre du cercle, puis
appuyez sur la touche Enter. La
nouvelle position s'affiche et le
nombre de points requis dimi-
nue a nouveau.

Etape 4

Répétez I'opération jusqu’a ce
que tous les points soient ciblés
et saisis. Lorsque tous les points
requis sur le périmétre du cer-
cle ont été saisis, appuyez sur la
touche Finish (Finir), le Cercle
s'affiche sur I'écran Cercle et est
enregistré dans la liste des figu-
res avec un numéro d’identifi-
cation (ID) ainsi qu‘une icne

Cercle  |mm{[! |+

SXT 02935
—Y  -05281

o |
&2

I ) I Hnppe=i Creer Ir_rlnll;l I

[CERCLE 3 mamy |1 [+ |

X 04250
=Y 03847
D: 03928

Pts=4 F= 0.0039
NnEn |
Rappel | Ve [Changer |

indiquant sa forme Les données du Cercle comporteront les coor-
données X et Y du centre ainsi que la dimension du périmétre du

cercle.

Etape 5

Appuyez sur la touche menu Vue pour obtenir une représentation
graphique du Cercle, ou sur la touche Polaire/Cartésien (Polar/
Cartesian) pour obtenir le centre du cercle sous la forme d'un
déplacement vectoriel suivant I'origine et son déplacement angu-

laire et I'axe X positif.

[CERCLE 3 froen] [

[

R X [ FL1]
- g h | §. 3887
§ |.5-1 0 3978

3 = 4
| o.oaaE

I
| Lser

i NS

Ill'.qull- LA i-:.ll.w"!: JHEN

CERGLE 3 L E]

"R 05733
A 3175107"

D.I'r 03928

Pts=4 F= 0.0039

o LTS
Ropped | Wue | Change
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Lorsque I'écran Cercle graphi- [CERCLE 3 oy [1 [ -
que est affiché, I'algorithme de |- 4 CE EAm
calcul le mieux adapté sera uti- " " 'r",, _ g oy
lisé pour créer le cercle mais :' 5 | Lse b
pourra étre changé en cliquant h /

sur la touche menu Changer.

Les algorithmes de calcul les

mieux adaptés pour les cercles Wi | N |

comprennent les fonctions LSBF . s

et ISO. Des algorithmes Externe “;"Il:ul-;,;,

et Interne sont également dis- _ ; g.r gL

ponibles. Les fonctions LSBF et |/ ) ﬁ.-.. " 4 o oo
. | i

ISO utilisent différentes métho- | |
des pour établir la moyenne des . f
données, alors que les fonctions ——
Externe et Interne recherchent
les pires cas de figures du cercle L | B0 | Mex | Wn |
avec un diametre maximum et
minimum.

L'écran Cercle Graphique affiche les valeurs de F, +T et -T sous
forme d'une mesure afin d’indiquer que le cercle correspond aux
données saisies. Linterprétation de ces valeurs est la suivante :

+T
Distance linéaire jusqu’au point le plus éloigné du centre du cer-
cle (max D).

-T
Distance linéaire jusqu’au point le plus proche du centre du cercle
(min D).

F
La somme des valeurs absolues de -T et +T.
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Les distances sont mesurées en ciblant 2 points. Lorsque I’Anno-
tation Antérieure est utilisée le nombre de points ciblés sera
compté dans le coin supérieur gauche de I'écran. Lorsque I’An-
notation Postérieure est utilisée, les deux points de données re-
quis sont indiqués dans le coin supérieur gauche de I'écran, et
diminuent au fur et a mesure que les point sont saisis.

Mesurer une distance

Etape 1
Appuyez une fois sur la touche Distance pour mesurer
e une seule distance, ou deux fois pour une série de dis-
tances en utilisant Répétition Auto. Lécran Palper
Distance s'affiche.

Dans cet exemple I'’Annotation *;Er[:ngtm mmd 1|+ |
Postérieure a été utilisée, le I r

nombre de points de données
requis pour la Distance (2) est
indiqué dans le coin supérieur
gauche de I"écran. Cependant,
2 points de données sont requis
pour I’Annotation Postérieure
et Antérieure.

I:l{nd : .':rh- .-Lrltl'hll 1

Etape 2

Déplacez la platine afin de placer le réticule sur le premier point,
puis appuyez sur la touche Enter. La position du point ciblé est
indiquée sur |'écran Palper Distance.

Happed | Créer | Comtr
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Mesurer des angles

Etape 3

Déplacez la platine afin de placer le réticule sur le second point,
appuyez sur la touche Enter et terminez en appuyant sur la tou-
che Finish.

La distance s'affiche sur I'écran  [DI5TANCE 4 mm ||
Distance et la figure enregistrée |, x T 1' 9763
dans la liste des figures avec un QY 1 '03?1
ainsi qu’une icéne indiquant :

qu’il s'agit de la mesure d'une L 22324
distance. Les données de la fi- Pic =7

gure comprennent le déplace- |uen
ment sur I'axe X, le déplacement Faped | Ve

sur l'axe Y et le déplacement
vectoriel total du premier au second point.

numéro d’'identification (ID)

Etape 4
Appuyez sur la touche menu [BETANCE 4 ==
:..-....- - .:.’E.. -

¥

|

Vue pour obtenir la représenta- [
tion graphique de la distance. *’E i s bie S5

La distance entre le premier et
le second point de données est
représentée par une fleche.

i . Y . L

Les angles se mesurent en ci- | Raged | v Fonm

blant des points sur les deux

droites (segments) formant I'angle. Le QC200 guide automati-
quement |'utilisateur, pas a pas, pour cibler les points des deux
droites, construire I'angle et calculer le sommet. Chacune des
deux droites peuvent étre mesurées en ciblant un minimum de 2
points et un maximum de 100. Lorsque I’Annotation Antérieure
est utilisée le nombre de points ciblés sur chaque droite sera dé-
terminé par l'utilisateur. En régle générale, la précision de la me-
sure totale de I'angle est accrue au fur et a mesure de I'augmenta-
tion des points ciblés sur chaque droite et ce sur une distance la
plus grande possible. Lorsque I’Annotation Postérieure est utili-
sée, le nombre de points de données requis pour chaque droite
est indiqué dans le coin supérieur gauche de I'écran.

Quand un angle est mesuré, les deux droites calculées pour for-
mer l'angle sont entrées dans la liste des figures juste avant la
figure de I'angle. Lorsque plus de 2 points sont ciblés sur une
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droite, I'algorithme de calcul le mieux adapté est utilisé pour la
création de cette droite et la valeur F (Forme) de chaque droite
sera incluse dans lesO données de I'angle.

Mesurer un angle

Etape 1
Appuyez une fois sur la touche Angle pour la mesure
@ d'un seul angle, ou deux fois pour mesurer une série
d’angles en utilisant Répétition Auto. L'écran Palper
Angle s'affiche.

Dans cet exemple, I'’Annotation
Antérieure a été employée et
aucun nombre spécifique de
points de données n’est exigé.
Cependant, le nombre de points
ciblés pour chacune des deux
droites formant I'angle seront
comptés dans le coin supérieur
gauche de I'écran. Sil’Annota-
tion Postérieure avait été utili-
sée, le nombre de points de données requis pour chaque droite
serait affiché.

__Ww' 0000
00000

Regigsd | Crdaw | Coamlli

Etape 2

Déplacez la platine afin de placer le réticule sur le premier point
de la premiére droite, puis appuyez sur la touche Enter. La posi-
tion des points ciblés est indiquée sur I'écran Palper Angle et le
nombre de points de données saisis pour cette droite s'affiche
dans le coin supérieur gauche de I'écran.

Happed | Créer | Comtr
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Etape 3

Déplacez la platine afin de pla-
cer le réticule sur le second point
de la premiére droite, puis ap-
puyez sur la touche Enter. La
nouvelle position est indiquée et
le nombre de points saisis aug-
mente.

Etape 4

Répétez I'opération jusqu’a ce
les points de la premiére droite
de I'angle soient ciblés et saisis.
Lorsque tous les points sont sai-
sis, appuyez sur la touche Fi-
nish. Une nouvelle droite est
alors calculée et ajoutée a la liste
des figures. Le nombre de points
saisis indiqué a I'écran Palper
Angle se remet a zéro, indi-

mmd |1 |+ |

X0,0486
Y -13007

131 |

| Ragpel | créer | Comr |

X 12785
Y 12917

Ragpal | Criss

Codr. |

quant ainsi le début du ciblage de la seconde droite de I'angle.

Etape 5

Ciblez et entrez tous les points
sur la seconde droite de I'angle.
Lorsque tous les points sont sai-
sis, appuyez sur la touche Fi-
nish. Les données de |'angle
s'affichent sur I’écran Angle et
la figure ajoutée a la liste des
figures avec son numéro d‘iden-
tification (ID) ainsi qu’une icone
indiquant que la figure est un

ANGET  [eilid]
12785
-1.2917
86°5501"

= 72
0o |:l|lp|n L.h ‘
F'-ql;nﬂ Viw Llunpl

angle. Les données de I'angle comprennent les positions X et Y du
sommet de I'angle ainsi que I'angle compris entre les deux droites
(segments). L'écran Angle indique également que deux figures
ont été utilisées pour la construction de I'angle(Fts=2) et que I'an-
gle est issu de I'une et I'autre figure (A partir de 3,2).
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Etape 6
Appuyez sur la touche Vue pour obtenir une représentation gra-
phique de I'angle et du sommet, ou appuyez sur la touche Po-
laire/Cartésien pour visualiser la position du sommet (R) affiché
en tant que déplacement vectoriel par rapport a I'origine et I'an-
gle inclus.

[ANGEE7 [ [+] | [ANGE7  [wn[L1T]

;1 Lesn| PR 18174

' c A 314°42°20"

4 86°5501"
= 2

ko | "1 caenaonc
Eappel | Wae  |[Chenger] Foom | Fapped | Ve | Changer|
Etape 7

Appuyez sur la touche menu Changer pour modifier I'affichage
de la figure afin de présenter I'angle exclus, I'angle complémen-
taire ou les 180 degrés plus I'angle inclus.

ANGLE 1 = Included Angle ANGLE 2 = Excluded Angle
Less than 180° 360° Minus the Included Angle
Line 2 Line 2

Line 1< N Ling Jo—= "X

ANGLE 3 = Complimentary ANGLE 4 = 180° Plus
Angle Included Angle
Line 2 Line 2
Line 1 =————F<--*  Lline l+———"7-°
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Utilisation de la Mesure
Magique

La Mesure Magique est un logiciel sous licence/// spécifique au
QC200 qui analyse automatiquement un ensemble de points de
données, détermine le type de la figure qui a été saisi, palpe et
calcule les données appropriées a la figure. La Mesure Magique
peut étre utilisée pour la mesure d’'un point, d'une droite et d'un
cercle. Sila configuration de la Mesure Magique, dans le systéme
du QC200, a été faite de maniére a prendre en compte les rela-
tions, il sera alors possible de mesurer les distances et les angles.

NOTE

Pour des raisons de configuration dans le systéme, la Mesure
Magique définit généralement les relations comme étant des
liaisons entre les figures telles qu'une distance entre deux
points, des droites, des cercles ou des angles entre deux droi-
tes. Sivous le souhaitez, demandez a votre Superviseur ou au
représentant de votre distributeur de mettre en fonction la
Mesure Magique pour les mesures des distances et des an-
gles.

La Mesure Magique peut mesurer des figures de méme type ou
une série de figures de type différent. Appuyez une fois sur la
touche Mesure Magique pour mesurer une seule figure, la me-
sure terminée le QC200 repasse en mode de mesure normal. Ap-
puyez deux fois sur la touche Mesure Magique pour mesurer une
série de figures différentes, la fonction Mesure Magique restera
active tant que vous n'aurez pas appuyez sur la touche Quit ou
sur une autre touche de mesure.

La précision des calculs de la Mesure Magique dépend de la mise
en application de la technique de palpage de base suivante :

Mesurer un point:
Validez un seul point et appuyez sur la touche Finish.

Mesurer une droite :

Si la fonction Relations est acti-
vée, validez 3 points ou plus sur
la droite, puis appuyez sur la
touche Finish.

Si la fonction Relations n'est pas
activée, validez 2 points ou plus
sur la droite, puis terminer en
appuyant sur la touche Finish.

v

Datum
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Mesurer un cercle :

Saisissez sur le périmétre un minimum de 3 points répartis sur un
arc d’au moins 185° entre le premier et le dernier point, puis ap-
puyez sur la touche Finish. Bien que seuls 3 points soient néces-
saires pour la mesure d'un cercle, il est recommandé de palper un
minimum de 4 points en les plagant a égale distance sur le péri-
metre.

Mesurer un arc de cercle :

Validez un minimum de 3 points sur la partie de I’arc en les répar-
tissant sur 185° minimum entre le premier et le dernier point, puis
appuyez sur la touche Finish. Le premier et le dernier point doi-
vent se trouver a chaque extrémité de I'arc de cercle. Bien que
seuls 3 points soient nécessaires pour mesurer un arc, il est re-
commandé de palper un minium de 4 points en les plagant a égale
distance sur la longueur de I'arc.

Mesurer une distance :

Si la fonction Relations est acti-
vée, saisissez seulement 2 points
et appuyez sur la touche Finish.

Si la fonction Relations n’est pas

activée, les 2 points seront in-
terprétés comme une droite.

Mesurer un angle : Datum
Si la fonction Relations est activée, validez un minimum de 3 points
sur chaque droite de I'angle et appuyez sur la touche Finish. Sila
fonction Relations est activée, validez un minimum de 2 points
sur chaque droite de I'angle, puis appuyez sur la touche Finish. ||
est essentiel de valider un nombre égal de points sur chaque droite
de I'angle.

Figures géométriques alternatives :
Dans la majorité des cas, la Mesure Magique reproduit la figure
géométrique exacte a condition que la technique de palpage, ci-
dessus, soit mise en application. Cependant l'utilisateur a la pos-
sibilité de sélectionner les Figures géométriques alternatives afin
d’optimiser les résultats de la mesure.
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Appuyez sur la touche menu
Vue en bas de I'écran, au mo-
ment ou la Mesure Magique
procéde aux calculs de la figure,
afin d’obtenir une représenta-
tion géométrique de la figure.
L'écran graphique s’affiche.

[ERGET Wil
i §  aE
' " Fl 401k
1 Iu . a.oaonn
| B LSHF
i

opped | Wue |Chenger| Foom |
|I:HI:.'ITE 1 e

— ® 7 5305
i ug‘cﬁﬁ&‘#

F* = P aaum

L&

T Ligne | cercie | |

ot
Y  -04062
., 04076

Kappel | Vow  |Changer |

Appuyez sur la touche menu
Changer pour visualiser les Fi-
gures Alternatives qui vous sont
proposées en fonction des
points saisis. D'autres figures
susceptibles de correspondre
aux données sont présentées en
bas de I'écran. Seules les Figu-
res Alternatives se rapprochant
le plus des données seront pré-
sentées.

Si la fonction Relations n’est pas
activée, les Figures Alternatives
proposées seront moins nom-
breuses et dans ce cas seuls les
points, les droites et les cercles
seront considérés.
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Exemples de création de
figures
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Les figures géométriques peuvent étre créées en saisissant les don-
nées avec le clavier numérique ,dans les champs de données du
QC200 réservés a la création de chaque type de figure. Des figu-
res peuvent étre créées pour les points, les droites, les cercles, les
distances, les angles et I'alignement de la piéce a mesurer. Les
figures créées a partir de données entrées sur le clavier numérique
sont les mémes que celles créées par le palpage, sauf que ces
figures sont géométriquement parfaites puisque créées a partir
de valeurs prescrites et par conséquent les valeurs F ou T ne seront
pas affichées.

Pour la création d’une figure procédez comme suit :
* Appuyez sur la touche de mesure désirée
* Appuyez sur la touche menu Créer
* Saisissez les données de la figure dans le champs de
données prévu a cet effet et
* Appuyez sur la touche Finish.

L'exemple suivant décrit la création d’un point.

Point:
Etape 1

Appuyez sur la touche de me- [B Pairt O[]
sure Point. L'écran Palper Point T Om‘bono'
Y  0.0000

s'affiche. 0

Etape 2
Appuyez sur la touche menu
Créer. L'écran Créer Point s'af-

fiche. |.I.U-'RI
Figigmd | Cidew

Les champs de données permet- [Friar Poatt =R
tent de spécifier la position du [ .

nouveau point. Les données Padition
[Créer Point  fm{iL[+] '
Pt i

A

peuvent étre entrées en mode
coordonnées Polaire ou Carté-
sien.
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Créa

hmpel | wue |

00225
0.1625

Etape 3 Créer Point meny |1 [
Entrez les données de la posi- | o
tion du point. Passition

¥
NOTE

Pour entrer les données et
passer au champ suivant, uti-
lisez les Touches de Déplace-
ment au lieu de la touche EN-
TER.

Appuyez sur la touche Finish pour créer le point a partir des don-
nées fournies.

L'écran Point affiche la position du nouveau point, et la nouvelle
figure est enregistrée dans la liste des figures avec son numéro
d’identification et une icOne représentant la figure qui a été créée.

Tous les types de figures sont créés en utilisant la méthode dé-
crite, ci-dessus, seuls les écrans de données différent.

Droite :

Pour créer une droite procéder comme suit :

Etape 1

Appuyez sur la touche de mesure Droite, I'écran Palper droite
s'affiche.

Etape 2
Appuyez sur la touche menu [Fréar Dromte mm L+ |
Créer, I'écran Créer Droites’af- |
fiche. Les champs de données Pl tioa

permettent de spécifier la posi- +
tion du centre et I'angle de la .
nouvelle droite. Les données g
peuvent étre entrées en mode 5 M-
coordonnées Cartésien ou Po-
laire.

Etape 3
Entrez les coordonnées du centre et de I'angle de la droite.
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NOTE
Pour entrer les données et passer au champ suivant, utilisez
les Touches de déplacement au lieu de la touche ENTER.

Etape 4

Appuyez sur la touche Finish pour créer la nouvelle droite a partir
des données fournies. L'écran Droite affiche le centre de la nou-
velle droite et enregistre la nouvelle figure dans la liste des figures
avec son numéro d’identification (ID) et une icone indiquant que
la figure a été créée.

Cercle :

Pour créer un Cercle:

Etape 1

Appuyez sur la touche de mesure Cercle, I'écran Palper Cercle
s'affiche.

Etape 2

Appuyez sur la touche menu [Eraer Cerde ==ImEa
Créer. L'écran Créer Cercles'af- | LSS
fiche. Les champs de données Postinn
permettent de spécifier la posi- o 1

tion du centre et le rayon du '

nouveau cercle. Les données T aille

peuvent étre entrées en mode "3

coordonnées Cartésien ou Po- )

laire. Din

Etape 3

Entrez les données de la position du cercle et de son rayon.

NOTE
Pour entrer les données et passer au champ suivant, utilisez
les Touches de déplacements au lieu de la touche ENTER.

Etape 4

Appuyez sur la touche Finish pour créer le nouveau cercle suivant
les données fournies. L'écran Cercle affiche la position du centre
et du rayon du nouveau cercle et enregistre la figure dans la liste
des figures avec son numéro d'identification (ID) et une icone in-
diquant que la figure a été créée.
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Creer Distance |mm[t [+

Tnle
LI
b4

Distance:

Pour créer une distance :

Etape 1

Appuyez sur la touche de mesure Distance, I'écran Palper Dis-
tance s'affiche.

Etape 2

Appuyez sur la touche menu Créer, I'écran Créer Distance s'affi-
che. Les champs de données permettent de spécifier la dimension
de X et Y de la nouvelle figure. Les données peuvent étre entrées
en mode coordonnées Polaire.

Etape 3
Entrez les données dimensionnelles de la distance.

NOTE
Pour entrer les données et passer au champ suivant, utilisez
les Touches de déplacement au lieu de la touche ENTER.

Etape 4

Appuyez sur la touche Finish pour créer la nouvelle distance a
partir des données entrées. L'écran Distance affiche les données
du déplacement vectoriel, et enregistre la nouvelle figure dans la
liste des figures avec son numéro d'identification (ID) ainsi qu’une
icone indiquant que la figure a été créée.

Angle :

Pour créer un angle :

Etape 1

Appuyez sur la touche de mesure Angle, I'écran Palper Angle
s'affiche.

Etape 2
Appuyez sur la touche menu [Créer Anc m—rrp

Créer, I'écran Créer Angle s'af-

fiche. Les champsl de donnee_s A
permettent de spécifier la posi- :3%;&
tion du sommet et de I'angle de

la nouveIIAe flgure.’Les données x5
peuvent étre entrées en mode I-h
coordonnées Cartésien ou Po-

laire.
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Etape 3
Entrez les données du sommet et de I'angle.

NOTE
Pour entrer les données et passer au champ suivant, utilisez
les Touches de déplacement au lieu de la touche ENTER.

Etape 4

Appuyez sur la touche Finish pour créer la figure du nouvel angle
a partir des données fournies. L'écran Angle affiche I'emplace-
ment du sommet et de I'angle, et la figure est enregistrée dans la
liste des figures avec son numéro d’identification (ID) et une icbne
indiquant que la figure a été créée.

Alignement d’une piéce:

Les données d’alignement d'une piéce peuvent étre entrées ma-
nuellement pour créer une figure qui sera utilisée pour compen-
ser le mauvais alignement de la piéce lors des mesures ultérieures.
Pour créer une figure Alignement:

Etape 1

Appuyez sur la touche menu Alignement, I'écran Palper Aligne-
ment s'affiche.

Etape 2

Appuyez sur la touche menu [Créer Abgnemt ([t |+ ]
Créer. L'écran Créer Aligne- | T

ment s’affiche. Les champs de Poitinn

données permettent de spécifier 4

le centre de la ligne d’aligne-

ment ainsi que I'angle de la nou- 1
SHE D

velle figure alignement. Les don-
nées peuvent étre entrées en
mode coordonnées Cartésien ou
Polaire.

Etape 3
Entrez I'angle et le centre de I'alignement.

NOTE
Pour valider les données et passer au champ suivant, utilisez
les Touches de déplacement au lieu de la touche ENTER.
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Etape 4

Appuyez sur la touche Finish pour créer la nouvelle figure aligne-
ment a partir des données entrées. L'écran Alignement affiche le
centre de la ligne d’'alignement ainsi que son angle. La nouvelle
figure est enregistrée dans la liste des figures avec un son numéro
d’identification et une icone indiquant que la figure a été créée.
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Construire des figures

Constructions de figures
avec le QC200

3-46

Le QC200 permet de construire des figures géométriques a partir
de figures dont les données sont enregistrées dans la liste des
figures, au lieu d'utiliser les points de données palpés. De nouvel-
les figures peuvent étre construites a partir de figures déja pal-
pées, créées, ou construites.

Pour construire une figure procédez comme suit :
* Appuyez sur la touche de mesure de votre choix
* Validez 2 figures ou plus a partir de la liste des figures, puis
* Appuyez sur la touche Finish

Le résultat de la construction de la figure peut s’afficher numéri-
quement sur I"écran numérique ou graphiquement sur I’écran gra-
phique. Les figures construites sont presque identiques a celles
palpées, a I'exception toutefois de I'origine qui est reprise dans la
liste des figures (au lieu d’étre palpée) et des valeurs F ou T qui ne
sont pas indiquées dans le résultat.

La liste, ci-dessous, donne les types de constructions que vous
pouvez réaliser avec le QC200 :

Type de figure Fonction

Intersection calcule les points d’intersection droite-
droite, droite-cercle, cercle-cercle

Dupliquer Duplique la figure sélectionnée

Extraire Centre du cercle; point d’une droite

Décalé Point décalé , droite paralléle, cercle décalé

Liens

symétriques Distances et angles. Point milieu,

ligne bissectrice
Perpendiculaire Point ou droite a partir de droite-point
Complément
construire Point-distance, point angle
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Tableau de construction de
figures

Points

Le tableau des constructions de figures donne la liste de toutes les
constructions possibles. Pour utiliser le tableau, commencer par
déterminer le type de figure que vous souhaitez construire en
appuyant sur la touche de mesure correspondante, validez les
figures sélectionnées pour construire la nouvelle figure, puis ap-
puyez sur la touche Finish. L'exemple suivant indique comment
utiliser le tableau pour la construction d’un point a partir de deux

droites existantes.

TO GET A POINT

Y

X

Y X
Intersection of
two lines

Y

O,Lo —>»X

Intersection of
a line and circle

J

Y

o

00 X

Intersection of
two circles

00

The point on a line
closest to the datum

PRESS

POINT key

POINT key

POINT key

POINT key

THEN SELECT

Line 1 and line 2

The line and the circle

The two circles

The line
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TO GET A POINT PRESS THEN SELECT

0,0

A mid-point POINT key The two points
between two points

~
0,8 2 S

A mid-point between POINT key The point and circle
a point and a circle

0.0

An offset point POINT key A point and a distance
Y
0,0 X

Center point POINT key The circle

of a circle

POINT key Multiple points

A perpendicular POINT key The line and a point
point
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Droites

TO GET A LINE
Y
0, \ X

A best fit line

0,0
A line perpendicular
to a line through
a feature

00
A bisector line

Y

00 S

Calculated line

An offset line
(parallel line)

PRESS

LINE key

LINE key

LINE key

LINE key

LINE key

THEN SELECT

Combinations of multiple
circles or points

Line and circle, line and
point

Any two lines

The point and angle

The line and a distance
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Cercles TO GET A CIRCLE

Y

.

0,0 X
A best fit circle

0,0
Calculated circle

An offset circle

Distances TO DETERMINE
A DISTANCE

00 X
A straight line
distance

o X

A distance between
two circle centers

o, X
Farthest Distance

3-50

PRESS

CIRCLE key

CIRCLE key

CIRCLE key

PRESS

DISTANCE
key

DISTANCE
key

DISTANCE
key

THEN SELECT

Combinations of multiple
circles or points

The point and a distance

The circle and a distance

THEN SELECT

Two points, a point and line,
a point and circle, a line and
circle

Two circles

Two circles, a circle and a
line, a circle and a point.
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Angles

TO DETERMINE

A DISTANCE PRESS THEN SELECT
Y
-
00 S
Nearest Distance DISTANCE Two circles, a circle and a
key line, a circle and a point.
Y
00 X
Nearest/Farthest DISTANCE Two circles.
distance of an key
Annular Ring.

TO DETERMNE

AN ANGLE PRESS THEN SELECT
Y
09 X

The angle and ANGLE key The two lines.

Vertex of two lines
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Exemples de construction
de figures

3-52

Pour trouver le point d’intersection de deux droites :

Etape 1
Référez-vous a la partie des Points du Tableau de Construction

et cherchez lI'intersection des deux droites.

TO GET A POINT PRESS THEN SELECT
Y
<
Intersection of POINT key Line 1 and line 2
two lines

Pour créer le point d'intersection [ Pont r=TNE
h.;__..

des deux droites, appuyez sur la U ﬂuuu

touche de mesure Point.

L'écran Palper Point s’affiche. |2 i-‘fﬂ 0'0000

Etape 2 .
Appuyez sur la touche menu

Construlre, récran Construlre uum o
[Eonstruct Point [mm [ |+
- 1X° 15896
=Y 00584

e o o

| Happsl | e [ Faiper |
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Etape 3

Appuyez sur la touche menu Construct Point [mm{[1 [4]
Rappel pour spécifier les don- |- M‘ & 153

T

|.r|I|.a-r = omamern o Im P

s

nées de la figure de la premiére
droite. Un message vous de-
mandera alors le numéro
d’identification (ID) de la fi-
gure.

[1]51]
Entrez le numéro d'identifica- |Awmber | oK

appyez so a touche Enter La  [COMSEUEt PR Jeal[L
figure sélectionnée est cochée ﬁ_x 0 42&6
3 he d éro, puis | 2
e v puisles 5 B -0.1974
4 1?9 5148

NOTE
Au lieu d’appuyer sur la tou- | Pts = 3 0.0202
che Rappel pour sélectionner |~ Troeat | v [ o |

la figure désirée, vous auriez
pu utiliser les Fleches de dé-
placement.

thrud b Powrt |mm{[1 [+

0.9796

Etape 4 . : 0 221 8
Sélectionnez la figure suivante o "
en utilisant soit la touche menu "é‘ 39 53’42
Rappel ou les fleches de Dépla- Pts=3 F= 0.0000
cement, puis appuyez sur En- _DEII_!__;...: i i i
ter. La figure sélectionnée est | Rownet | Vue | Polper |

cochée a gauche du numéro
d’identification, puis les données s'affichent.

Etape 5

Appuyez sur la touche Finish pour construire la nouvelle figure.
Le nouveau point est enregistré dans le bas de la liste des figures
et ses données s’affichent sur I'écran Point.

L'écran Point indique le nombre de figures utilisées pour cons-
truire la nouvelle (Fts=2) ainsi que les numéros d’identification

des figures (A partir de 2,1).

Appuyez sur la touche menu Vue pour obtenir une représenta-
tion graphique de la nouvelle figure.
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Fonctionnement

Effacer des figures
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PRUDENCE!

Les figures peuvent étre individuellement ou intégralement effa-
cées de la liste. Les figures supprimées ne peuvent pas étre restau-
rées, par conséquent assurez-vous que ces données ne vous sont
plus utiles, sauvegardez les dans un fichier PC ou imprimées les
avant de les effacer. Avant toute suppression, le systéme du QC200
affiche un message demandant la confirmation de I'utilisateur.

ATTENTION
Les informations relatives a une figure effacée ne peuvent en
aucun cas étre restaurées.

Effacer individuellement des figures:
Pour effacer des figures individuellement, utilisez la touche Cancel

Etape 1
Sélectionnez la figure a effacer [ANELE §

dans [a I ieant los flo.  |PNGLE 9 s LR

ches de dépiacement. | 1K 02295

o LY 0283

Les figures peuvent étre éga- = Bg 34 43
=2

lement sélectionnées lors-
qu’un élément de la liste des |, pemss 8.7
figures est en surbrillance, en [ wamel | wie |changer
appuyant sur la touche menu

Rappel, en indiquant le numéro d’identification (ID) de la fi-
gure, puis en appuyant sur la touche Enter.

LT

[CETANCE 10

I'I'Iﬂj1_| {'.

" |
|§ Bt b maeis de b fopaa 3
& 5 E
- UIIu)
Pts =2
[T
Ay | O |
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Etape 2

Lorsque la figure est en surbrillance dans la liste, appuyez sur la
touche Cancel, puis confirmez la suppression de la figure en
surbrillance.

Etape 3

Appuyez sur la touche menu OUI en bas de I’écran pour confirmer
la suppression de la figure en surbrillance, ou appuyez sur la tou-
che menu NON pour abandonner la procédure.

Effacer l'intégralité de la liste des figures :

Lintégralité de la liste des figures peut étre supprimée en utilisant
le menu Effacer. Procédez comme suit :

Etape 1

Appuyez sur la touche menu.

[Position Actuelle fmm [ T+ ]

Les fonctions du menu s'affi- |.

chent en bas de I'écran. j:". 0 Uuﬂo
L

/ 0.0000

Appuyez sur la touche menu Ef-

facer, de nouvelles touches de

fonctions s'affichent en bas de  |mzm

TR AT | P o : Extia iEﬂ‘-Il o [

[Position Actuelle jmm [t |+

a)( 0.0000

["écran pour la suppression de
figures : Effacer Figure (Eff
Fig), Effacer réglages Aligne- |,
ment (Eff Al) et toutes les com- |3
binaisons de figures ou réglages  |*
d’alignement (Eff Tt). [

0.0000

Etape 3

Appuyez sur Effacer Figure (Eff
Fig) pour supprimer toutes les
figures sauvegardées dans le
systeme, puis confirmer votre
choix.

|ir| Fiy |EH ABg| EH Tu |

Etape 4

Appuyez sur la touche menu
OUI en bas de I'écran afin de
supprimer toutes les figures sau-
vegardées dans le systeme Mon | O [ [
QC200, ou appuyez sur la tou-

che NON pour abandonner la procédure.
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Fonctionnement

Effacer les réglages
d’alignement

3-56

Les réglages d'alignement utilisés pour compenser le mauvais ali-
gnement de la piece peuvent étre effacés en utilisant le menu

Effacer, procédez comme suit :

Etape 1

Appuyez sur la touche menu,
les fonctions du menu s'affi-
chent en bas de I'écran.

Etape 2

Appuyez sur la touche menu
Effacer. Les nouvelles fonctions
des touches du menu s’affichent
en bas de I'écran : pour effacer
les figures (Eff Fig), les réglages
alignement (Eff Al) et toutes le
combinaisons de figures et de
réglages d'alignement (Eff Tt).

Etape 3

Appuyez sur Eff Al pour suppri-
mer tous les réglages d'aligne-
ment sauvegardés dans le sys-
téme, puis confirmez votre choix
comme suit :.

Etape 4

Appuyez sur la touche OUI en
bas de I'écran pour supprimer
tous les réglages d’alignement
sauvegardés dans le QC 200, ou
appuyez sur NON pour aban-
donner la procédure.

x 70,0000
0.0000

Seabugd I P Extda | EHacer

ostion Actuelle mm |1 |+

X 00000
Y  0.0000

EfT Fag [ERFT Ak BN T | |

H-:r.-.l- [T




Chapitre 4
Programmation

Les séquences des touches de mesure situées sur la facade du
coffret peuvent étre enregistrées sous forme de programmes qui
pourront étre exécutés ultérieurement. Cette fonction est
particulierement utile lors des mesures d'une série de pieces
identiques.

Apres avoir vérifié qu’une séquence de mesure répond de maniére
satisfaisante aux exigences de la piece, il suffit simplement
d’enregistrer I'appui sur la touche sous forme de programme lequel
pourra étre rappelé ultérieurement, par tout opérateur, autant de
fois que nécessaire, pour réaliser la mesure.

Lors de I’exécution d'un pro-
gramme, |'écran graphique peut
étre utilisé pour préciser la
forme de la figure en cours de
mesure ainsi que la position de
I'ensemble des points a mesu-
rer. La position du dispositif de
ciblage (réticule) est également
indiquée sur I'écran de la figure
graphique, et peut étre utilisé
par I'opérateur pour vérifier le déplacement correct de point en
point de la piéce.

e |
g 83288

Toutes les fonctions de mesure et d'affichage situées sur la facade
du QC200 peuvent également étre enregistrées sous forme de
programme.

Vous pourrez aisément modifier les programmes si vous souhaitez
changer, intégrer ou supprimer des étapes. La procédure de
modification d’un programme sera décrite apres la démonstration
concernant la création et I'exécution d'un programme.
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Programmation

Démonstration pour la
création et I'execution

d'un programme

PRUDENCE!

Créer un programme

4-2

Bien qu’un programme simple ait été utilisé dans la démonstration
suivante, les processus de base pour la création et I'exécution
ultérieure d'un programme sont similaires pour les programmes
plus complexes. La différence majeure entre les programmes
simples et complexes étant le nombre d’étapes a effectuer. Un
programme complexe n’est pas nécessairement plus difficile a créer,
mais il implique un plus grand nombre d’étapes.

Le programme suivant indique la procédure a suivre pour la
programmation des touches utilisées pour :

* Effacer les réglages d'alignement et toutes la liste des figures.
* Mettre a zéro les axes X et Y

* Aligner une nouvelle piece

* Remettre a zéro les axes sur une nouvelle origine

* Mesurer une droite.

ATTENTION

La premiére étape importante, dans tout programme, consiste
a effacer tous les anciens parametres d’alignement en utilisant
la touche menu Effacer accessible par la touche MENU sur la
facade du coffret. Lutilisation de la touche Cancel pour la
suppression manuelle des données d'alignement d'une droite
enregistrée dans la liste des figures, ne supprimera pas les
parameétres d’'alignement du systéme. Il n'est pas impératif de
supprimer les figures de la liste des figures car toute nouvelle
figure créée par le programme remplacera les figures
existantes, cependant il est préférable avant de commencer la
programmation, d’annuler les figures et les paramétres
d’alignement.

Généralement, la création d'un programme nécessite les opérations
suivantes :
* Etude et annotation du plan de la piece afin d'indiquer

les figures devant étre mesurées ainsi que

I'ordre des séquences de mesure le plus approprié.

NOTE

Lors de la création ou de la modification d'un programme, un
temps appréciable peut étre gagné en étudiant soigneusement
les mesures a effectuer, et en énumérant I'ordre des figures a
mesurer avant le montage de la piéce. Il peut s’avérer utile de
déterminer le nombre de points requis pour la mesure de
chaque figure enregistrée dans la liste de vos figures.
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* Montage de la piéce sur la machine.

* Enregistrer sous forme de programme, les séquences pour
I'alignement, la définition de I'origine de la piece, et

* Exécuter le programme pour en vérifier les résultats

* Modifier le programme, si nécessaire, pour effectuer les derniers

réglages (La modification du programme ne fait pas partie du

présent exemple, mais sera décrite ultérieurement dans ce chapitre).

Lancement du processus de programmation :

Etape 1

Appuyez sur la touche Menu
pour afficher les Fonctions du
Menu au-dessus des touches
menu, en bas de I'écran.

Etape 2

Appuyez sur la touche menu
Programme (Prog) pour affi-
cher I’écran Programmes.

Etape 3

Appuyez sur la touche menu
Enregistrer (Enreg) pour com-
mencer a enregistrer les diffé-
rentes étapes. Entrez un nu-
méro de programme en utilisant
le clavier numérique, puis vali-
dez en appuyant sur la touche
menu OK.

Posrtion Actuelle mm |1 |+

X 00000
Y 00000

afs S ah

| Setup | Prog | Extra | EHncer|

P de [ O ETIme

Hwen

[Programme ™ [mm[L [+

i

Armider | 08 | [ |
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Programmation

Etape 4

Appuyez sur la touche Finish
pour afficher I'écran DRO, puis
commencez a enregistrer une
séquence de touches.

Le systéeme indiquera la progres-
sion de I'enregistrement dans le
coin supérieur gauche de
I"écran.

NOTE

[Position Actuele rm 1|+
X 00000
Y 00000

AT

Dés lors et ce jusqu'a la fin de I'enregistrement, les étapes
sont strictement identiques a celles effectuées lors de I'utili-

sation du systéme.

Effacer les réglages d’'alignement et les figures :

Etape 5

Appuyez sur la touche menu
Effacer. Le menu Effacer ap-
paraft au-dessus des trois tou-
ches menu situées sur la gau-
che, en bas de I'écran.

Etape 6

Appuyez sur la touche menu
Effacer Tout (Eff Tt) pour an-
nuler toutes les figures et les
réglages d'alignement. Un mes-
sage vous demandera de con-
firmer votre intention. Confir-
mez en appuyant sur la touche
menu OUI pour tout supprimer
ou sur la touche NON pour
abandonner la procédure.

Tous les réglages et toutes les
figures étant supprimés, I'écran
DRO s'affiche.

X 6,0000
%v 0.0000

YL

EFf Fag [ERT Aky| BN T | |

m" o | [

[Fosition Actuelie [mm [ | +E

X 0.180
Y 02200
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Alignement d’une nouvelle
piece :

Etape 7

Montez la nouvelle piece, dépla-
cez la platine dans une position
adéquate pour le ciblage de la
piece, puis appuyez sur la tou-
che de mesure Alignement,
I'écran Palper s'affiche.

Etape 8

Palpez et entrez un minimum de
2 points pour aligner la piéce,
puis appuyez sur la touche Fi-
nish. Les réglages d'alignement
de la piece s'affichent sur
I'écran Alignement.

Etape 9

Appuyez sur la touche Finish
pour retourner a |'écran DRO,
puis appuyez sur la touche Mise
a Zéro Axes pour remettre a
zéro les axes afin de définir I'ori-
gine.

Mesurer une droite :

Etape 10

Appuyez sur la touche de me-
sure Droite, I'écran Palper
droite apparait.

= 6,1800
0.2200

Créer | |

0.0000
0.0000
0°0000"

=2 0.0000

| R |

=X
Y
4

Ragpel | v | |

usrh-nn Actuelle | mL'-E—E

'Y 0.0000

ﬁmlt 'mjl'-!‘-
"I" U.OUUU

L

[ Roppel | Créer | comur |
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Etape 11
Palpez et entrez un minimum de

A I Groit DROITE 2 e | [1 +F
oints pour mesurer la droite, |- =

plf)is applc:;/ez sfr Iaetouch:IFei- _!'X 0_-265
nish. Les données de la droite Y -010101
‘affichent I’écran Droite.

s'affichent sur i d 1?Bn29|0?n

Pts=4 F= 0.0062

nEa

Famgad Win | (e |

Fin du processus de programmation :
Appuyez sur la touche Finish o T

pour afficher I'écran DRO, puis r?—:—'m—'ﬂ“—m'* pelL]
appuyez a nouveau sur la tou-
che Finish pour indiquer la fin
de la séquence de programma-
tion, et enfin confirmez votre
choix comme suit :

Etape 12 | Moo | Oui | i

Appuyez sur la touche OUI pour

indiquer la fin de la program- == O o e L
mation et entrez votre pro- 7 }% '0.26 ﬂ
gramme dans la liste. Appuyez I

a nouveau sur la touche Finish Y 0 01 U

pour retourner a I'écran DRO.

el dfemrerpsirer ke ILi=r ok
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Exécuter un programme

Les séquences d'un programme comportent généralement toutes
les étapes nécessaires a la mesure d'une piece. L'exécution d'un
programme comprend les étapes suivantes :

* Mettre a proximité le plan annoté de la piece, pour référence

* Monter la piece sur le dispositif de mesure

* Exécuter le programme

L'exécution du programme créé dans |'exemple précédent procé-
dera a

* la suppression des réglages d’alignement et de toutes les figu-
res de la liste des figures

* |'alignement de la nouvelle piéce

* la remise a zéro des axes X et Y

* la mesure de la droite

Pour exécuter le programme :

Etape 1

Appuyez sur la touche Menu ﬁm Actuelle w11 T

pour afficher les fonctions du |~

menu au dessus des touches | ix 0 0000

menu, en bas de |"écran. :Y 0.0000

|5—:I.|.|| [ P | Extda iEll.H-:l.
Etape 2

Appuyez sur la touche menu |Programme  mm |1+ |
Programme (Prog) pour affi- _

cher I'écran Programmes.

bwen | Exdvin | Editer | Copeer | EFfacer
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Programmation

4-8

Etape 3

Mettez en surbrillance le numéro du programme choisi a l'aide
des fleches de déplacement, puis appuyez sur la touche menu
Execut. Dans cet exemple, les réglages d'alignement seront sup-
primés du systeme, toutes les figures seront effacées de la liste
des figures, les axes X et Y seront remis a zéro sur I'origine et le
premier écran de mesure sera affiché. Les mesures peuvent étre
affichées en mode donnée ou graphique en appuyant sur la
touche menu Vue.

Les écrans Graphiques don-
nent la position actuelle du dis-
positif de ciblage (tel que le ré-
ticule par exemple) et montrent,
grace a I'affichage de fleches, la
direction dans laquelle le dispo-
sitif de ciblage doit étre déplacé
sur I'image de la piéce pour at-
teindre le point de mesure sui-
vant. Les distances X et Y, jus-
qu’au point de mesure suivant, sont également indiquées dans le
coin supérieur droit de I'écran.

| v |

NOTE

Les distances X et Y affichées durant le déroulement de la
mesure sont données a titre d'indication pour vous guider
jusqu’au prochain point de mesure. Chaque piece étant
physiquement différente I'une de l'autre, les coordonnées
réellement ciblées sont susceptibles d’étre légérement
différentes de celles indiquées dans le coin supérieur droit de
I’écran.

Etape 4
Déplacez le dispositif de ciblage sur le premier point de mesure et
appuyez sur la touche Enter.

Palper Alignemt il [+ i

¢ A

Algnemt [ [+ 2
¥ oiug

Wi
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Etape 5

Déplacez le réticule sur le point de mesure suivant et appuyez sur

la touche Enter.

m@mt |1 [
; e

Abgnermt |rnmljl|+H
& [ K-
¥ 2 2440

Lorsque le programme est ter-
miné, l'indication Exécuter
(EXE) n’apparait plus dans le
coin supérieur droit de I'écran,
les figures mesurées sont enre-
gistrées dans la liste des figu-
res et les résultats de la mesure
sont indiqués a I'écran. A ce
stade, les résultats sont généra-
lement imprimés ou sauvegar-
dés sur un PC.
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Il est possible, lors de I'essai d’un nouveau programme, que cer-

tains réglages soient nécessaires pour optimiser la précision ou

I'efficacité de la mesure. De méme, les programmes existants peu-

vent étre modifiés afin de les adapter a de nouvelles piéces (simi-

laires). Les programmes peuvent étre aisément modifiés en cas de

changement, d’insertion ou d'annulation de certaines étapes. La

modification d'un programme peut impliquer I'ensemble ou une

partie des opérations suivantes :

* Affichage des étapes du programme

* Impression des étapes du programme

* Extension d'un programme pour y inclure plus d’informations
ou changer certaines étapes du programme

* Insertion de nouvelles étapes dans le programme

* Annulation d’étapes du programme

* Copie des programmes

* Annulation des programmes

Affichage des étapes du programme :

Pour afficher individuellement chaque étape contenue dans un
programme, procédez comme suit :

Etape 1

Appuyez sur la touche menu pour afficher les fonctions du Menu
au-dessus des touches menu, en bas de I'écran, puis appuyez sur
la touche Programme (Prog) pour afficher I'écran Programmes.

Actuele |1 |+

X 11673
Y 05862

I SeEbugi | Frisj [ Extia ;E”ﬂlill ul-l'l'l‘q. .EH'HIFE

befiter | Coper | Effacer

Etape 2
Mettez en surbrillance le pro- 3
gramme que vous souhaitez
modifier a I'aide des fléches de
déplacement, puis appuyez sur
la touche menu Editer. L'écran
Editer affichera le contenu du |“
programme en surbrillance.

_prm{ {2, |7 DT
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Imprimer (ou exporter vers un ordinateur) les étapes du pro-
gramme :

Le contenu affiché sur I'écran Modifier peut étre

imprimé (ou exporté vers un ordinateur) sur la simple

pression de la touche Imprimer située sur la facade

du coffret.

Développer les informations du programme et modification
des étapes :

Les contenus des programmes se présentent sous forme de listes
dans lesquelles certaines informations n’apparaissent pas a I’écran
pour des raisons de gain de place. Les éléments cachés compren-
nent les Propriétés du Programme (Prog), les Paramétres Systeme
et les segments de mesure du programme qui sont composés de
plusieurs étapes. Les propriétés du Programme font toujours par-
tie de la premiére étape du programme, les parametres Systéme
et les segments du programme sont indiqués avec une petite icone

« 2 + Ré- ESEttinQS glage »

Propriétés du Programme (Prog) :

Etape 1

Mettez en surbrillance les Propriétés (Prog) a I'aide des fleches
de déplacement, puis appuyez sur la touche Enter ou sur la tou-
che menu Editer. Les propriétés du Programme s'affichent sur
I"écran Parameétres initiaux.

1 mm [ [+ 01 [Parametres infhaun |1 |- o1

. L it |l WL PR ot T Ba1 T hine N
= Hincer Fipre [FT]

& li-_'PT.:n' -u'\.ll_r-_-w 1§ = &) Lijksatr pré aweg L3l

18 Axe K Jere WL
TH Tible = Livie
17 Axd ¥ Fde WISU
# 1Bl Dvaste 2 [Ma = 3]
23 Fin Prog

.F-nrh.hq-. [ Exeem | bditar | [ ] | | T

Changez les propriétés, si nécessaire, en mettant en surbrillance la
propriété a modifier, puis appuyez sur la touche menu OUI ou sur
NON. Lorsque les modifications souhaitées ont été effectuées,
retournez dans la liste du programme en appuyant sur la touche
Finish.
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Parametres Systeme :
Etape 1

Mettez en surbrillance les Paramétres a |'aide des fleches de dé-
placement, puis appuyez sur la touche Enter ou sur la touche

menu Editer.

Les parametres du systéme sont mis en retrait en dessous du titre

Parametres.

1 [mm{ |2 |+ EDT 1 o [1 | 4 koo
1 Patmnéires mlvme 1 Pataindliss fvliams

# ik 1 (PLy = I LiveE
15 Gwe X Firo WED Sefect Oregne
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o el O

frreg. | Exerut | Fditer | I

Etape 2

Changez les parameétres du systeme en mettant en surbrillance le
parametre désiré, puis appuyez sur la touche Enter ou sur la tou-
che menu Editer pour passer a la sélection d’un autre parametre.

m kK _rl"l
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Dans les deux exemples suivants, le Mode alterne entre Cartésien
et Polaire, et les Unités entre inch et mm.
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Etape 3

Lorsque la modification a été effectuée, mettez en surbrillance le
parameétre suivant ou retournez au titre Parametres en utilisant
les fleches de déplacement. Quand le titre Paramétres est mis
en évidence, les étapes du paramétrage peuvent étre compres-
sées a nouveau pour un gain de place a I'écran, en appuyant sur
la touche Enter ou sur la touche menu Editer.

3 LB [ CRIESZ]
1 Parsmeires WnLimn 1 Paomred 16 ok b Lishlin
] & Lives + ] iy h o= H]
A4 Sebect O 1 15 Axe ¥ Déro WD
B il = Lioix 18 Ohis mclves
] INEES = T 17 Axe ¥ Fao VS
T Mode = Caidyen s 1dEPaips Dicite I s = 3
R Fn R 23 Fa Prog
#  WEPslper Sbgremd 1 (P = d)
15 daa ¥ Tera WEEL
= 1B Cible artlitee
iy | Exdout | Filipar | | [remg | Exécut | Eeliter |

Segments de mesure du programme:

Mettez en surbrillance le segment de mesure désiré en utilisant
les fleches de déplacement puis appuyez sur la touche Enter ou
sur la touche menu Editer. Le segment montre alors chaque étape,
en retrait, sous le titre du segment.

1 fmm{ [ [+ ot |1 mem] [ [ EoT
1 Paramétres b 1 Parsmetres st
i
r r
asd o
16 Cibe o bride 1
17 fAwe ¥ Firo WSl 1
# THiPnger Droale 1 Fts = ) ¥
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== 17 fme ¥ Ifo VB
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Insertion de nouvelles étapes au programme :

Les nouvelles étapes d'un programme peuvent étre insérées de-
vant n‘importe quelle étape mise en surbrillance. Le processus d'in-
sertion d’une nouvelle étape consiste a sélectionner le point d’in-
sertion et a enregistrer la nouvelle étape, puis a terminer en ap-
puyant sur la touche Finish. Dans I'exemple, ci-dessous, la me-
sure d'une droite est ajoutée a la fin du programme créé précé-
demment.

NOTE
Les étapes insérées doivent étre enregistrées en utilisant la
méme origine que celle des étapes précédentes du programme.

Pour insérer des étapes:
Etape 1 1
Mettez en surbrillance I'étape

Lt [+ o7

1 Pararmsbies ndimx

devant laquelle vous souhaitez
insérer une ou plusieurs nouvel-
les étapes.

Etape 2

Appuyez sur la touche menu
Enregistrer, puis enregistrez la
séquence des touches que vous

A Riglaps
< HPaWT Abgeint 1 [PlE o= &)
15 Axe X Féro NISU
18 Cible soiives
17 Axe ¥ Séro WL
# R4 r Uroei= 3 ts = A

Enicd .[.I:El.ul I Exflitaq |

souhaitez insérer, dans le cas présent il s'agit de la mesure d'une

droite.

Etape 3

Terminez la séquence des tou-
ches en appuyant sur la touche
Finish. L'affichage retourne sur
I"écran DRO.

Etape 4

Retournez a I'écran Editer Pro-
gramme pour afficher les éta-
pes qui ont été insérées.

La nouvelle mesure d'une droite
a été ajoutée a la fin du pro-
gramme.

[Fosition Actuele e [1|
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PRUDENCE!

Annuler des étapes du programme :

Toute étape d’'un programme peut étre annulée. Cependant, la
suppression de certaines étapes essentielles peut provoquer la
défaillance du programme ou l’'annulation des étapes de
paramétrage peut aboutir a des mesures peu satisfaisantes. La
touche Cancel est utilisée pour supprimer les étapes individuelle-

ment.

Pour annuler I'étape d’'un pro-

gramme :
Etape 1

Mettez en surbrillance I'étape
que vous souhaitez supprimer
a l'aide des Fleches de dépla-

cement.

Etape 2

Appuyez sur la touche Cancel
pour annuler I'étape. L'étape est
supprimée sans demande de

confirmation.

ATTENTION

Les étapes sont supprimées
sans demande de confirma-
tion et ne peuvent en aucun
cas étre restaurées. Une atten-

| =i
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tion particuliere doit étre apportée avant la suppression des

étapes d'un programme.
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Copier des programmes

Programme mm |1 [+ |
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Les programmes peuvent étre copiés ou modifiés, permettant ainsi
un gain de temps appréciable lors de la création de nouveaux
programmes de mesure pour des piéces semblables.

Pour copier un programme :

Etape 1

Appuyez sur la touche Menu pour afficher les Fonctions du Menu
au-dessus des touches menu, en bas de I'écran, puis appuyez sur
la touche Programme (Prog) pour afficher I’écran Programmes.

[Posion Actuelle mm{[L [+ ogramme mml 1L+ |
X 02900 |
Y  -0.0400

Sy | P oy I_E.lﬂlh -E“:n.u'] frreg Iin-lu' | rcliter I':||-|||-r RITTT

Etape 2

Mettez en surbrillance le nu-
méro du programme que vous
souhaitez copier et appuyez sur
la touche menu Copier. Confir-
mez votre choix en appuyant sur
la touche menu OUI pour copier
le programme en surbrillance,
ou sur la touche NON pour
abandonner la procédure. Won | O

e[|

Etape 3

Entrez le numéro du programme destiné a la nouvelle copie puis
appuyez sur la touche Enter. Le nouveau programme sera ajouté
a la liste des programmes.

Le programme copié peut étre Programme mm [t +
désormais modifié pour chan- |, T

ger, insérer ou annuler les éta-
pes du programme adaptées a
la nouvelle piece.

Eareg | Ewécan | Editer | Copier | Effncer
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Annuler des programmes

PRUDENCE!

Les programmes devront étre supprimés dés lors qu'ils ne vous
seront plus utiles afin de conserver le maximum de mémoire et
d’espace disponible pour les nouveaux programmes.

Pour annuler un programme :
Etape 1

Appuyez sur la touche Menu pour afficher les Fonctions du Menu
au-dessus des touches menu, en bas de I'écran, puis appuyez sur
la touche menu Programme (Prog) pour afficher I'écran Program-

Fnsmnn Actuele mm [1 |+

X 02900
Y -0.0400

| Setup | Prog | Ewirn | Eiecer |

mes.

Etape 2

Mettez en surbrillance le nu-
méro du programme que vous
souhaitez supprimer, puis ap-
puyez sur la touche menu Effa-
cer ou la touche CANCEL- Con-
firmez votre choix en appuyant
sur la touche menu OUI pour
annuler le programme en
surbrillance ou sur la touche
NON pour abandonner la pro-
cédure.

ATTENTION

Les programmes qui ont été
annulés ne peuvent pas étre
restaurés. Une attention par-
ticuliere doit étre apportée
avant la suppression d’un pro-
gramme.

Le programme est annulé de la
liste.

Programme  jmm[1 |4 |

:
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Chapitre 5
Détecteurs d’'aréte

L'utilisation de la détection d'aréte par fibres optiques avec le QC200
permet d'accroitre a la fois la précision et la cadence des mesures
tout en offrant un plus grand confort pour I'opérateur. Le détecteur
d’aréte se compose de deux cables a fibres optiques et d'une regle
en plexiglas. Lorsque ces accessoires sont installés et étalonnés,
les points peuvent étre ciblés sur un écran de projecteur de profil
ou tout autre appareil de mesure a projection qui permette au
détecteur de reconnaitre les transitions de la lumiére a I'obscurité
ou de l'obscurité a la lumiere. Les points peuvent étre ciblés
manuellement ou automatiquement en utilisant la fonction Aréte
Auto (Auto D).

Les deux cables a fibres optiques sont connectés entre votre QC
200 et votre comparateur. Un cable est monté par-dessus I'écran
de visualisation et est utilisé pour cibler les points par la détection
des changements d’intensité de la lumiére. Fixez ce cable a la
regle en plexiglas en rabattant la languette métallique a travers le
trou de la regle. Lautre cable est relié a la source optique et sert
de référence.

ATTENTION

Ne pas couder les cables a fibres optiques car toute courbe
d'un rayon inférieur a 2,5 centimetres risque de les
endommager. Prenez soin de ne pas tordre ou écraser les
cables.

ATTENTION
Afin de préserver leur performance, ne pas exposer les fibres
optiques a des températures supérieures a 100°C.
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Détecteurs d’aréte

Connexion des cables a
fibres optiques sur le
QC200

Connexion du cable
détecteur sur le projecteur
de profil

PRUDENCE!

5-2

Les deux cables a fibres optiques
doivent étre branchés sur le
QC200 puis sur un comparateur.
Les deux connecteurs des cables
sont situés a l'arriere du QC 200.
Le connecteur du cable de
détection est marqué d’'une
icone représentant une croix
tandis que le cable référence est
marqué d'une icobne
représentant une ampoule.
Reliez fermement les cables aux
connecteurs appropriés.

La régle en Plexiglas fournie avec
le cable de détection sert a
protéger le détecteur de I'écran
du projecteur. Installez la regle
sous les clips du comparateur de
maniére a ce que le petit trou
de la regle se trouve sur une
portion propre de I'écran de
comparaison.

Reference

Screen sensor

Le cas échéant, nettoyez soigneusement I'extrémité du détecteur
avec un chiffon doux non pelucheux.

Poussez soigneusement la pointe métallique du cable détecteur a
travers le trou situé sur la regle jusqu’a ce que la pointe métallique

soit appliquée sur I'écran.

ATTENTION

Prenez garde de ne pas rayer |I'écran avec la pointe métallique.

Fixez fermement le cable détecteur sur la regle en plexiglas.
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Connection du cable
référence a la source
lumineuse du projecteur

PRUDENCE!

Le détecteur référence doit étre pointé directement sur la lampe
du comparateur, procédez de I'une des deux maniéres suivantes :
1) Fixez I'extrémité du cable référence sur I'extérieur du dispositif
d'éclairage face a la lampe
2) Placez I'extrémité du détecteur du cable référence a l'intérieur
du dispositif d’éclairage.

Si I'une et I"autre méthode sont correctes, il est cependant
recommandé de placer le détecteur a l'intérieur du dispositif
d’éclairage.

ATTENTION

La lampe génere une chaleur considérable, assurez-vous que
le cable n’est pas exposé a une température supérieure a 100°C
pour éviter qu'il ne soit endommagé.

Montage du cable détecteur sur le dispositif d’éclairage :
Le cable doit étre fixé en le serrant suffisamment pour éviter qu'il
ne se débranche facilement, mais en aucun cas il ne doit étre changé
ou plié a angle droit. Lextrémité du cable détecteur doit étre
pointée directement sur la lampe, et toute longueur excessive de
cable doit étre éloignée de I'opérateur. Evitez de tirer ou de heurter
le cable, pour ce faire utilisez I'une des trois méthodes suivantes :
1) Fixez le cable avec un collier de serrage en inox autour du
logement des lentilles du condensateur
2) Fixer le cable a I'aide du collier de serrage en nylon
3) Percez deux trous sur I’enceinte de protection de la lampe
(boite a lumiére) et fixez le cable a I'aide d'une attache
métallique passée a travers les deux trous. Cette attache
permet de fixer soigneusement le cable et d’orienter le
détecteur sur la source lumineuse.

Le cable a fibres optiques doit étre correctement fixé, recevoir le
maximum de lumiere et rester relativement froid. Dans la mesure
du possible, installez le cable de maniére a ce qu'il soit refroidi par
le ventilateur du projecteur.

Montage du détecteur a I'intérieur de I’enceinte de protection
de la lampe :

En général il est plus aisé de fixer le cable du détecteur a l'intérieur
de I'enceinte de protection de la lampe, toutefois une attention
particuliere est demandée en ce qui concerne les températures.
En effet les restrictions générales et les précautions stipulées
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Vérification de niveaux précédemment sont également applicables, et veillez & ce que le

de luminosité du
détecteur

détecteur recoive de la source lumineuse un éclairage stable.
L'avantage de ce montage est d'avoir une installation nette et de

mettre le cable hors de portée de I'opérateur.

Les cables a fibres optiques et les détecteurs de lumiere doivent
étre vérifiés avant I'utilisation du détecteur d'aréte. Les niveaux
de luminosité recus par I'écran et le détecteur référence sont
affichés sur I’écran. Les niveaux de luminosité peuvent étre réglés
en ajustant la position des détecteurs.

Assurez-vous que le détecteur de I"écran est contre I'écran du
projecteur, qu'il est installé au-dessus d'une zone sombre et enfin
que la source lumineuse du projecteur est allumée.

Appuyez sur la touche Menu,
les fonctions du menu s'affi-
chent au-dessus des touches
menu, en bas de I'écran.

Appuyez sur la touche menu
Calibration (Cal.). Les fonc-
tions du Menu Calibration s'af-
fichent au-dessus des touches
menu, en bas de I'écran. Ap-
puyez sur la touche menu Ins-
taller (Install) pour vérifier I'in-
tensité lumineuse des détec-
teurs.

Le niveau d’intensité lumi-
neuse du détecteur de I'écran
(Ecran) doit étre bas comme
indiqué sur le graphique a bar-
res ainsi que le numéro du de-
gré d'intensité situé dans la
partie supérieure gauche de
I"écran.

Si I'intensité de I'écran est trop
forte, vérifiez que le détecteur
est bien placé dans une zone
sombre de ['écran du
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PRUDENCE!

comparateur et vérifiez la connexion au QC200. Si le probléme
persiste, déconnectez le cable du détecteur de I"écran du QC200
et recouvrez le connecteur du cable avec votre doigt pour empé-
cher la lumiére de pénétrer dans le connecteur. Le niveau de I'in-
tensité sur I’écran du QC200 doit descendre jusqu‘a Mat. Si le
niveau ne chute pas, demandez I'assistance de votre distributeur
ou d'un technicien Metronics.

Le niveau d’intensité lumineuse du détecteur référence (Ref)
doit se situé entre 1/4 et 1/2 comme indiqué sur le graphique a
barres et la valeur de référence située dans la partie supérieure
gauche de I'écran entre approximativement 1000 et 2000.

Si le niveau d’intensité lumineuse référence-est trop haut, éloi-
gnez I'extrémité sensible de la source lumineuse. Si le niveau réfé-
rence est trop bas, orientez I'extrémité sensible du cable référence
plus directement sur la source lumineuse.

ATTENTION

La lampe génere une chaleur considérable, prenez donc soin
a ce que le cable ne soit pas exposé a une température supé-
rieure a 100°C pour éviter qu'il ne soit endommagé.
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Etalonnage du
détecteur d'aréte

Alignement

5-6

Préalablement a l'utilisation du détecteur d’'aréte, trois étalonna-
ges sont nécessaires :

1) Etalonner: Etalonne le détecteur d'aréte pour la reconnais-
sance des zones
lumineuses et sombres de |'écran

2) Distance Cal (D Cal.) : Etalonne le détecteur pour interpré-
ter avec précision les arétes floues

3) Etalonnage croisé ( X Cal.): Etalonne le détecteur pour com-

penser le décalage entre le réticule et le capteur du détecteur
d’aréte lors du ciblage.

L'étalonnage de la lumiére et de I'obscurité doit étre réalisé a chaque
mise en route du QC200, ou a chaque fois que la piéce ou le degré
du grossissement est modifié. Pour réaliser |I'étalonnage, procédez
comme suit :

Appuyez sur la touche menu 'ﬁ-ugtnn Actuelle jmm{ |1 |+

Pal S ire, .

ctomner o deecen dune | X 0. 0000
pour le ciblage. Y 0.0000

Appuyez sur la touche Menu, [Dermer Point == TRETS
P . T e e
chent au-dessus des toucnes | 1K 0.0000
0.0000

menu, en bas de I'écran. "'f"

Sl 1n Prog |2|'|1.E|“|'HF:IE im ]
Appuyez sur la touche menu r:;.r-r-,r Point [ 1|
Cal., les fonctions du menu s’af-
fichent au-dessus des touches x 0 0000

menu, en bas de I'écran. Y 00000

Imhu | cal | wstadl | X Col |dusto D
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Etalonnage distance

Appuyez sur la touche menu [Dernier Point mm| [T -3
Etalonner (Etalon.) pour pro- X 0 000
céder a I’étalonnage. Un mes- Mettre la fibre dans le noir
sage vous demandera de pla-
cer le capteur du détecteur sur
une partie sombre de I'écran.

\ [ [ |
Placez le capteur du détecteur ernier Point mm[ [1_ [
dans une partie sombre et ap-
puyez sur la touche Enter. Un
message vous demandera de
placer le capteur du détecteur
sur une partie claire de votre
écran.

Mettre la fibre dans la lumiére. .

Placez le capteur du détecteur sur une partie claire, puis appuyez
sur la touche Enter. L'étalonnage est terminé, le systéme retourne
sur I'écran DRO.

L'étalonnage de la distance permet de régler le détecteur d'aréte
pour l'interprétation précise des arétes « floues » sur des pieces
ayant des angles arrondis ou bien des piéces dont I'épaisseur est
importante. Chaque fois que I'effet de paroi ou arétes « floues »
apparaissent a I'écran, il est nécessaire de procéder a I'étalonnage
de la distance en procédant comme suit :

Placez une cale étalon sur la pla- [ Actuele oL T |

tine. ...-_.x. =z =oxm=aioan ﬂ_ﬂﬂﬂ.ﬂ
Appuyez sur la touche menu

Palpeur si nécessaire, pour sé- Y 0'0000
lectionner le détecteur d'aréte
pour le ciblage.

ﬁuﬂi'ilr.m i
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Appuyez sur la touche Menu,
les fonctions du menu s'affi-
chent au-dessus des touches
menu, en bas de I'écran.

Appuyez sur la touche menu
Cal., les fonctions du menu s'af-
fichent au-dessus des touches
menu, en bas de I'écran.

Appuyez sur la touche menu
Etalonnage Distance (D. Cal)
pour exécuter |'étalonnage. Un
message vous demandera de
placer le capteur du détecteur
sur une zone sombre de |I'écran.

Placez le capteur du détecteur
sur une zone sombre puis ap-
puyez sur la touche Enter. Un
message vous demandera de
placer le capteur du détecteur
sur une zone claire de I'écran.

[ ]|

l)( ""_0 0000
Y  0.0000

[Brs |

Sefug | Frog [xtzn ileH! im

[Derrver Poirt

X 00000
Y 00000

Bimion | © Col | istad | % Col, |fssto D

Dernier Point mm| [ |-

X 0000

Mettre la fibre dans le noir

\ [ [ [
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Placez le capteur du détecteur
sur une zone claire puis appuyez
sur la touche Enter. Un mes-
sage vous demandera de placer
le capteur sur une zone sombre
de I"écran.

Placez le capteur du détecteur
sur une zone sombre de |'écran
puis appuyez sur la touche En-
ter. Un message vous deman-
dera d’entrer la taille de I'éta-
lon.

Entrez la dimension en utilisant
le clavier numérique puis ap-
puyez sur la touche Enter.

Un message vous demandera
d’appuyer sur la touche Enter
pour effectuer la mesure a I'aide
du détecteur d'aréte.

Procédez a la mesure de la cale
étalon. Les résultats de la me-
sure seront comparés a la valeur
nominale de I'étalon. Si la me-
sure ne se rapproche pas suffi-
samment de |'étalon, un mes-
sage vous demandera d'ap-
puyez sur la touche Enter pour
effectuer une nouvelle mesure.

Dernier Point

mm| [T [-3-

X

0000

Mettre la fibre dans le noir

osition Actuelle o[ [T+

1.0

Entrer la taille standard )

Annulerl OK {

X

fus FNTER

Foshion Actushe B -0

Pria "I.IP' 'Ir'!-ll'lfl ine Ll
dand la File OgCiguer 7. g

0 ﬂﬂﬂﬂ

Dernier Point

L]

j—

La Distance mesurée était ]
0.957000. La taille standard était
1.000000. Appuyer sur ENTER pour
essayer a nouveau.

DRO
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Le systéme vous demandera
d'effectuer une nouvelle mesure
en redéfinissant son étalonnage
aréte-a-aréte, tant que le résul-
tat obtenu ne sera pas le plus
proche possible de la valeur no-
minale.

Suivez les instructions données
al'écran jusqu’a ce que I'étalon-
nage soit terminé, puis appuyez
sur la touche Finish pour reve-
nir a I'écran DRO.

ernier Point mm] ]3]

La Distance mesurée était .
1.038000. La taille standard était
1.000000. Appuyer sur ENTER pour
essayer a nouveau. I

DRO

ernier Point  [mm[[L[-3]
]

=
- 2
-

La Distance mesurée était .
1.000000. La taille standard était
1.000000. C'est inférieur a 2
comptages donc Distance cal. est
lachevée.

DRO

oK | [ [ [
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Etalonnage croisé

L'étalonnage Croisé ( X Cal) permet de compenser le décalage
physique entre le réticule et le capteur du détecteur d’aréte dans
les différents modes de ciblage (Réticule, Aréte et Aréte Auto) afin
d’obtenir des résultats précis. L'étalonnage Croisé doit étre effec-
tué a chaque changement ou repositionnement du capteur du
détecteur d'aréte. Pour effectuer I'étalonnage croisé procédez

comme suit :

Placez la piece de démonstration « Quickie » de Metronics dans

la platine pour I'étalonnage.

Appuyez sur la touche menu
Palpeur si nécessaire, pour sé-
lectionner le détecteur d'aréte
pour le ciblage.

Appuyez sur la touche Menu,
les fonctions du menu s'affi-
chent au-dessus des touches
menu, en bas de I'écran.

Appuyez sur la touche menu
Cal, les fonctions du menu s'af-
fichent au-dessus des touches
menu, en bas de I'écran.

[Posttion Actuelle mm 1 |+

X 00000
Y 0.0000

Hm-ilr-m e i

r_E_I'EITE-I'EDIﬂ o |1 ]|

& 5 0 50
Y 0.0000

[Brs |

Sefug | Frog [xtzn ileH! im
[Derrier Point

Y 0.0000

Blalon |0 Cal | stsl | X cAl |t D
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Appuyez sur la touche menu
Etalonnage Croisé (X Cal) pour
procéder a I'étalonnage. Selon
les instructions mesurez un cer-
cle a I'aide du réticule. Le mode
de ciblage passera automati-
quement sur le réticule.

Mesurez un minimum de 3
points sur la circonférence du
cercle le plus grand.

Lorsque la mesure du cercle est
terminée, un message vous de-
mandera de procéder a la me-
sure du méme cercle mais en
utilisant le détecteur d'aréte. Le
mode du ciblage passera auto-
matiquement sur Détecteur
d'aréte.

Mesurez un minimum de 3

[Derrver Point i [L[5]

o i ret‘-:-:.!-\.-r-' !rHII'IH

Elﬂllgn Actuelle rm{ [1[+]

Fdeurer un cerche maer b hiere
Il

3

points sur la circonférence du cercle le plus grand.

Lorsque la seconde mesure du
cercle est terminée, un message
vous informera que |'étalon-
nage croisé est terminé. Ap-
puyez sur la touche Finish pour
revenir a |'écran DRO.

Dermier Porit i [1 [k |

Labhrabion reimssal

L
O | |




Port RS232

Paramétres par défaut

Description des broches
RS232

Chapitre 6
Communication

Ce chapitre explique comment réaliser I'interface entre une
imprimante et un QC200. Les fabricants d'imprimantes étant
nombreux, Il est important de faire un choix parmi celles qui sont
compatibles avec votre systeme.

NOTE
C’est a l'utilisateur de prévoir le cablage et la configuration en
fonction de la compatibilité de I'imprimante.

Le port RS232 doit étre configuré pour communiquer avec votre
imprimante ou ordinateur.

Les parametres par défaut, sont les suivants :
* Débit en Bauds: 4800

* Parité : Pas de parité

* Bits d'arrét: 2

* Bits de données: 8

* Protocole : Xon/Xoff (Ordinateur)

Matériel (Imprimante)

Consultez la section Ports du Chapitre 8 Setup pour modifier les
parameétres par défaut.

Broche N°. Description Sens
2 Entrée des données Entrée
3 Sortie des données Sortie
5 Liaison Sortie Sortie
6 Liaison Sortie Sortie
7 Signal GND Commun
8 Sous-tension Sortie (toujours haute)
20 Liaison Entrée Entrée

6-1
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Communication

Description de la liaison

La broche 20 doit étre en position haute pour la transmission du
port série. Les broches 5 et 6 passent en position basse lorsque le
tampon d’entrée est plein. Si I'émetteur continue de transmettre
lorsque la broche 5 ou 6 est en position basse, les données
transmises au port série sont perdues. Reportez-vous au tableau,

ci-dessous, pour établir ou vérifier le cablage.

IBM 9 PIN

IBM 25 PIN

RS232

QC 25 PIN

PRINTER

DCD

RX

>

o

DTR

GND

DSR

RTS

CTS

QA [O[|N|N N |wW

N

RI

GO (N|O (O™ |WIN|F-

RPN [O[N[N|N| W (oo

GND

1

1

Utilisez les données suivantes pour paramétrer le QC200 avec une
imprimante ou un PC, au moyen des outils mentionnés dans les
sections Impression et Ports du Chapitre 8: Setup.

Section Impression du menu Setup :

Type rapport: Choissez une imprimante de 32,40 ou
80 colonnes.

Lignes par page :  Entrez la longueur de la page en nombre
de lignes.

Avance: Sélectionnez OUI, si vous souhaitez un saut
de page.

Chaines de formatage de I'imprimante :
Les chaines de caracteéres suivantes comportent un ou plusieurs
Codes ASCII dont vous trouverez la liste a la fin de ce chapitre.

Ligne Ant.: Entre un caractére de commande ASCII (chaine) pour
le controle de I'imprimante avant I'impression d'une
ligne.

Ligne Post : Entre un caractéere de commande ASCII (chaine) pour
le controle de I'imprimante apres I'impression d’une
ligne.

Page Ant.: Entre un caractére de commande ASCII (chaine) pour
le controle de I'imprimante avant I'impression d'une
page.

Page Post. : Entre un caractére de commande ASCII (chaine) pour
le controle de I'imprimante apres I'impression d’une

page.
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Formats d'impression

Formats angulaires

Format angulaire (DMS)

Format angulaire (DD)

Les Ports du menu Setup:
* Débit en Bauds : 4800

* Parité : Pas de parité

* Bits d'arrét : 2

* Bits de données : 8

* Protocole : Xon/Xoff (Ordinateur)

Matériel (Imprimante)

Dans les exemples suivants, le «v» marque la position du caractere
qu’il annule, par exemple, X, Y, Z, 1, d, <, T, R, A, etc.

«d» pour chiffre
«-» pour le signe moins
«S» pour espace
«c» pour retour chariot

Pour les sorties positives, on utilise le caractere espace au lieu du
signe moins «-». les chiffres de téte peuvent étre des espaces.

Au départ usine du QC200 chaque ligne imprimée se termine par
un retour a la ligne (ASCII 13).

Le DMS est le format par défaut.

Dans la notation DMS (degré, minute, seconde), le format
d’impression est le suivant :

Caractere

Position: 1234567890123456789
Contenu: vvs-ddd. dd. d. sssssc
Exemple 1: <1 45.00. 01
Exemple2: A -5.23.00

Dans la notation DD (degrés décimaux), le format d'impression
est le suivant :

Caractere

Position: 1234567890123456789
Contenu: vvss-ddd. dddssssssc
Exemple 1: <1 45. 001

Exemple2: A -5.303
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Formats linéaires

Format linéaire (Métrique)

Format linéaire (Anglais)

Formats d'impression

6-4

Les unités (inch ou mm) sont en systeme métrique toujours a la
position 15 et 16. La résolution par défaut est de 1 micron et de
0,0001 inch pour le systéme anglo-saxon.

Pour les valeurs métriques avec une résolution d’affichage de 1
micron, le format est le suivant :

Caractere

Position: 1234567890123456789
Contenu: vss-dddd. dddss mmssc
Exemple 1: r 324. 051 mm
Exemple 2:  x -5.303 mm

Pour les valeurs anglaises avec une résolution d’affichage de 0,0001
inch, le format est le suivant :

Caractere

Position: 1234567890123456789
Contenu: vss-ddd. ddddssi nssc
Exemple 1: r 2.0213 in
Exemple 2:  x -15.1442 in

Le QC peut imprimer dans les formats indiqués dans la section
Impression du Menu Setup. Ces formats sont :

* Type rapport

* Nombre de lignes par page

* Avance

* Format ligne Antérieure

* Format page Postérieure

Pour de plus amples informations, reportez-vous a la section
Impression du Chapitre 8: Setup.
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Exemples de types de

rapports

Des exemples d'états en 32, 40 et 80 colonnes vous sont présentés

dans les pages suivantes.

ld: 1 Proite | OPERMTION T eLIRE 1
] a.0as nn i GPERRTELR i
v 0. 0098 nn B e
] . i, 08 | MO, | FIGUHE | I® | DIMEMSION i
r 0. K0T me i e ey . Cresil M e e UL |
1d: 2 Droite | B | Dredte 1 | &= 9. 000|
; 2.3047 An T <+ eined
¥ -0.0215 mn i i F = "R
i 179 . 08 3h s e e e e S
F a. A nn | 092 | Dradte |2 | K= .27 |
Td: 3 Cercle I | E{‘f ': = Nli:'-f;'il
Gl 1. 4350 nn I | = 17008 3k)
A o I 0 GO
r 8.19%0 nn T e e Rt e gl
| 083 | Cercle |3 | X = 1.L38g]
d A.3895 mn i 1 mm BHS | | # = -0 ui2&)
F  B.M22 An 1 | HET 1 Fo- . 1988 |
Id: & Distance I | i = m.anes|
] 1.IH9F nn i i F = (R
: g. 53 e eaae v Es Tiaen
Id: & Broit AT S HE o 5
. "". TEEl e i T A B. 0253
v T ! i oiii ARSI, !
5 . il A 1 et L B H
5 1F P 10. 0@ s | Draite 5 = 0n,1250]
F @183 mn mm BHE ¥ . 845 |
1d: & broite REF 1 £ = 17R.10.80]
K Q. 8797 AR I | F = n. o]
B e B e —— e ———————— e
: “'.J':;-'g - | 0% | Dradte b | K= ~m. @797
Tl e S ¥o= n.E1AS |
F 0. 69 mA RET 1 €= WNSE, |
] Fa f.iiaa]
1d: 7 angle e -
K -0, 8237 mn | 9% | Angle | ¥ | &= -p.Ezan|
¥ A.HET nn I 1 -:lm | | ¥ = n.omaT|
{i= Ph_ 1850 | Ret ¥ L= BT, B0
E s & men
(3= 27H.14.50 P
£ lj= B5 . b5 .00 B B o e e o e
1d: B Point | 098 | Poimt | ® | &= -D. BRG]
] -0 814 nn I | amBHE | | ¥ = -, uasnj
¥ -0.4358 An I [RLLU I I
32 colonnes 40 colonnes
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A e e e —

I 0C-200 Inpression Figures I

| DATE BYB7 00 HEWURE 1Z:0@-00 AW DFERATEUR |
| DFERATIOH FIECE |

o o e e g e A S e R D 2 e e
| HO. | FIGURE | 1D | UWITES] POSITION | DIHEMS 10H | FORME |
B T T R . e e il . S ——— ]
| 801 | Dreite |1 [ mm | X = 0.0peR| < = 0.00.08] F =  0.000K]|
i | LSEF i | 10HS | ¥ = 0. 00eR| | |
o o o o e e e o s - -

|2 | | X= 09847 € = ATO.0R.3%| F =  0.0000|

I | LSBF i | 10HS | ¥ = -8, 6215 | [
-+ *

|

I

e e e e e e e o +

| o@3 | Cercle nn | &= 1.5308| r = 0.19%8| F = .|

10MS | ¥ = -0.0128| d = 0. 3895 |
e e e e |
m | %= 10197 |
1 DMS | | ¥ = 0. 0253 |

| | L3BF

fmmmm—fmmmmmm————f————

| aBy | pistamce | &

|

*
| a@s | broite | 5
I | LSBF 1

|
I
+
|
|
I
+
|
I
e
|
I
-
I
I
L
I
|

ol B

= 01250 < = 1rg.10.08) F = .|
- T A | I
o o e e o e o o B e s e s s 8 o s e e e e e e e o
R | 8= -8, 8797 € = B&. 5500 F = . 0169 |
OHE | ¥ = =0 6185 [ [

o e,

m | K= ~0.8231] <1=  9h.1h._50] |
10M5 | ¥ = 0.0183| 2=  265.A5.09) [

maEEmrfrer e s AT R T T T AT T T T T T T
| @88 | Point | B [ mm | K = ~0.0016) | |
I I 1 10MS | ¥ = -0, 45350 | I

e o o o e e e o o ot e o 2 e e . s e e

| a@& | broite | &
I | LSBF I

o o e

| @87 | Angle | T
I I I

e e L L Ll L

80 colonnes
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Codes ASCII

8 backspace 46 . 84 T
9 horiz. tab 47 | 85 U
10 linefeed 48 0 86 V
11 vert. tab 49 1 87 W
12 form feed 50 2 88 X
13 carr. ret. 51 3 89 Y
14 so 52 4 90 Z
15 s 53 5 91 |
16 dle 54 6 92 \
17 ddl 55 7 93 ]
18 dc2 56 8 94 ~
19 dc3 57 9 95 _
20 dc4 58 : 9 °
21 nak 59 ; 97 a
22 syn 60 < 98 b
23 etbh 61 = 92 c
24 can 62 > 100 d
25 em 63 ? 101 e
26 sub 64 @ 102 f
27 esc 65 A 103 g
28 fs 66 B 104 h
29 gs 67 C 105 i
30 rs 68 D 106 |
31 us 69 E 107 k
32 space 70 F 108 |
33 ! 71 G 109 m
34 72 H 110 n
35 # 73 1 111 o
36 3$ 74 ] 112 p
37 % 75 K 113 ¢
38 & 76 L 114 r
39 ' 77 M 115 s
40 ( 78 N 116 t
41 ) 79 O 117 u
42 * 80 P 118 v
43 + 81 Q 119 w
44 82 R 120 x
45 - 83 S 121 y

122 z
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Glossaire

Colonne

Avance

Page Postérieure

Ligne Postérieure

Page Antérieure

Ligne Antérieure

6-8

Sélectionnez I'imprimante en 32, 40 ou 80 colonnes.
Validez OUI pour imprimer en mode Avance.

La «Page Postérieure» permet d'envoyer un caractére de commande
tel que : Saut de ligne, Retour chariot ou tout autre caractére de
contréle ASCIl aprés I'impression d'une page.

La «Ligne Antérieure» permet d'envoyer un caractére de commande
tel que : Saut de ligne, retour chariot ou tout autre caractére de
contréle ASCII, aprés I'impression d’'une ligne.

La «Page Antérieure» permet d’envoyer un caractére de commande
tel que : Saut de ligne, Retour chariot ou tout autre caractére de
contréle ASCII, avant I'impression de chaque page.

La «Ligne Antérieure» permet d’envoyer un caractere de
commande, tel que : Saut de ligne, Retour chariot, ou tout autre
caractére de contréle ASCII, avant I'impression d’une ligne.



Mesures multipoints

Chapitre 7
Informations complémentaires

Ce chapitre traite des mesures multipoints, de I'alignement sur le
centre de cercles et du calcul des cercles de percage.

Quand on mesure un cercle, il suffit de trois points non-alignés
pour le définir parfaitement, mais pour une précision accrue il est
recommandé d’utiliser un plus grand nombre de points, jusqu’a
100 points peuvent étre validés. Chaque point est pondéré
également et n’a pas plus de valeur que I'un quelconque des autres
points. Les trois premiers points servent a donner un estimation
grossiére du cercle.

Pratiquement, le cercle est « déplacé » jusqu’'a ce que sa
circonférence soit au plus prés possible de tous les autres points.
Tout déplacement au-dela visant a prendre en compte certains
autres points allongerait exagérément la distance par rapport aux
autres points.

Une des raisons d’utiliser un nombre de points supérieur aux 3
points requis pour mesurer un cercle, c’est éliminer les points
extrémes. Quand on prend 3 points pour mesurer un cercle, chacun
des points apporte environ 33%, quand on en utilise 100, chacun
représente 1%. Les points extrémes n'affectent pas gravement la
mesure du cercle dans son ensemble.

De méme, les piéces aux bords bruts sont difficiles a mesurer de
facon précise sans les possibilités multipoint du QC200. Si I'on
prend plus de 3 points, les bords rugueux peuvent étre mesurés
avec une meilleure répétabilité.

Toutes ces explications valent également pour toutes les figures
multipoints. Les pages suivantes illustrent les figures multipoints :
angles, cercles, et droites. (Bien que pour étre plus précis, les
angles soient des relations et non des figures).

L'erreur de quantification qui existe dans tout systeme de mesure
géométrique, existe également dans le systéme d’affichage
numérique du QC200. Un petit arc de cercle de moins de 90° peut
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Informations complémentaires

étre cause d'un probléme de répétabilité semblable a ce qui se
produit quand on mesure un petit arc sur un écran-transparent
par rapport a ce qu’on obtient lorsque I'on mesure un cercle
complet. Un arc de moins de 30° peut engendrer de sérieux
problémes de répétabilité.

De trés petits segments d’angle sont aussi source d’erreur. Avec
I'option Affichage d’angle électronique, le grossissement du petit
angle facilite la résolution de I'erreur de quantification angle, a
une minute..

Le tableau suivant montre les conséquences mathématiques du
nombre de points pris sur un cercle ayant un rayon de 0.250 a
0.00008 inch (2 Microns de résolution). Ce tableau suppose qu'il
n'y ait pas d'erreur systtme. Comme on peut le voir, I'erreur
moyenne au-dessus de 90° d'arc est égale a la résolution d'échelle
et a la répétabilité du calcul de +/- 1 graduation.

Rayon du Cercle = Résolution encodeur 0.250" = 0.00008"
(2 Microns)

No. of Points Degrees of Arc Segment
10° 309 450 60°
Mean | Max Mean | Max Mean | Max Mean | Max
3 .0060 | .0186 .0007 | .0020 .0003 | .0009 .0002 | .0006
4 .0053 | .0174 .0006 | .0018 .0002 | .0008 .0002 | .0004
10 .0041 | .0143 .0005 | .0017 .0002 | .0007 .0001 | .0004
15 .0035 | .0126 .0004 | .0015 .0002 | .0006 .0001 | .0004
20 .0032 | .0107 .0004 | .0013 .0002 | .0006 .0001 | .0003
30 .0027 | .0108 .0003 | .0010 .0002 | .0005 .0001 | .0003
90° 1200 1800
Mean | Max Mean | Max Mean | Max
3 .0001 | .0003 .0001 | .0002 .0000 | .0001
4 .0001 | .0002 .0001 | .0002 .0000 | .0001
7 .0001 | .0002 .0001 | .0002 .0000 | .0001
10 .0001 | .0002 .0001 | .0002 .0000 | .0001
15 .0001 | .0002 .0001 | .0001 .0000 | .0001
20 .0001 | .0002 .0001 | .0001 .0000 | .0001
30 .0001 | .0002 .0000 | .0001 .0000 | .0001

Unless shown differently, the numbers in this chart are shown to the nearest .0001" because of
Metric scale resolution.

Mean = The average true position of the calculated circles center for 0,0.
MAX = The total repeatability error that can be expected from the calculated circles center.
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Techniques de palpage

Il faut utiliser les techniques de palpage appropriées pour réaliser
des mesures précises et garantir le bon fonctionnement de la

Mesure Magique.

Mesure d'un point:

Pour mesurer un point, validez UN point puis appuyez sur la touche

Finish.

Mesure d’une distance :

Pour mesurer une distance (largeur d’encoche, etc..) validez DEUX
points, puis appuyez sur la touche Finish.

Mesure d’'une droite :

Pour mesurer une droite (ou
segments d'angle) palpez TROIS
points ou plus sur la droite, puis
appuyez sur la touche Finish.

+\
.

DATUM

Mesure d'un cercle :

Pour mesurer un cercle, palpez
au minimum TROIS points sur le
cercle, puis appuyez sur la
touche Finish. Larc situé entre
le premier et le dernier point
palpé doit étre de 185°
minimum.

NOTE

Bien qu’il ne suffise de 3
points pour mesurer un cercle,
il est recommandé de palper
un minimum de 4 points,
espacés régulierement autour
du cercle, afin de garantir la
précision de la mesure.

DATUM

[
DATUM

\ 4
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Chapitre 7

Informations complémentaires

Alignement sur deux
cercles

7-4

Circle
feature 1

Circle
feature 2

Les pieces peuvent étre alignées sur les bords verticaux ou
horizontaux, ou sur des droites construites a partir de figures telles
que les centres de deux cercles. Dans I'exemple suivant, la piéce
est alignée sur une droite construite a partir des centres de deux
cercles :

NOTE

Lexemple suppose que deux P-nﬂt}nn “Actuele |
cercles ont été préalablement

AN T+
mesurés sur la piece de : n‘bﬁnﬂ
dé . ics
pus enreistrés dans 1 ise Y 0.0000

des figures.

Ilﬁm' Tl il

Appuyez sur la touche #.r Alignemt ([t
Alllgnement,’ I"écran Palper 3 : 0 0000

Alignement s’affiche. f
=Y 00000
i

Palpoin | Ragyied | Orier | Do

Parcourez la liste des figures Bonmt e (L
jusqu’au premier des deux h

cercles puis appuyez sur la [ ; 1 ?303
touche Enter. Le centre du ' -0 4999

cercle est validé comme étant le

premier point d‘alignement, le DJ‘IF 0_191?

symbole v apparait dans la liste Ptc=d F= 0.0079
des figures a c6té du cercle, puis | i |

le deuxiéme cercle est mis en | roppel | e | Paiper |
surbrillance.
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Appuyez sur la touche Enter
pour valider le centre du cercle
comme étant le deuxieme point
d’alignement.

Appuyez sur la touche Finish
pour régler I'alignement de la
piece sur la droite construite
entre les centres des deux
cercles. L'alignement ainsi réglé
est enregistré dans la liste des
figures.

Appuyez sur la touche menu
Vue pour obtenir une

représentation graphique de la
ligne d’'alignement.

R 7303

Y -04999
D. 01917

Pts=4 F= 0.0079

Ao

| itappel | Yue | Polper |

ﬁg—n"ﬁmo
A

0.0000
0°00'00"

Skew line (O degrees)



Chapitre 7

Informations complémentaires

Calcul du cercle de
percage

Circle
feature 2

Circle
feature 1

Circle
feature 3

Des modeles de cercles de percage peuvent étre construits a partir
de figures telles que les centres de cercles. De 3 a 100 cercles
peuvent étre utilisés pour construire le diamétre d'un cercle de
percage. Dans I'exemple suivant, le cercle de percage a été obtenu

a partir de trois cercles.

NOTE

Lexemple suppose que trois
cercles ont été préalablement
mesurés et enregistrés dans la
liste des figures.

Appuyez sur la touche Cercle,
I"écran Palper Cercle s'affiche.

Parcourez la liste des figures
jusqu’au premier des trois
cercles, puis appuyez sur la
touche Enter. Le centre du
cercle peut étre validé en tant
que premier point, le symbole v
apparait dans la liste des figures
a coté du cercle, puis le cercle
suivant est mis en surbrillance.

Appuyez sur la touche Enter
pour valider le centre du cercle
en tant que deuxiéme point. Le
symbole v apparait dans la liste
des figures a coté du cercle, puis
le cercle suivant est mis en
surbrillance.

slhc:n ctuelle mm |1 [+ |

: ;X 0.0000
Y 0.0000

e T
Cer

Pakpoan | Fagped | Croer | Comar, |

Construct Cerde mm |1 [+ |

=X 19014
Y 0.2095
D 0 1427

Pts = 3 0.0000

DR |

Mgl ] -'.'u.l .;.I'llltulr. :

Construct Cerde |mm|

=X
Y

D.-"r

Pte=3 F=

|
|

(1L [+
17314

~0.2501
0.1864

0.0000

i el -"'I.|III -.F‘."i'r
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Appuyez sur la touche Enter
pour valider le centre du cercle
en tant que troisiéme point. Le
symbole v apparait dans la liste
des figures a coté du cercle, puis
le centre est validé.

Appuyez sur la touche Finish
pour construire un cercle de
percage a partir des centres de
trois cercles. Les données du
cercle de percage s'affichent.

Appuyez sur la touche menu
Vue pour obtenir une
représentation graphique du
cercle de percage.

=X 1731

-0.2501
0.1864

¥ |Y
D/
Pts

o
[CERCE 4 MES
S X 20562
-0.1089

D~ 07082

Ropgead | Vi | Ohaager |

[CERCLE 4 m ]
a . O
e n . Toa7
“ - iy = B
/ T 2 8200
| . |
(1 . 1
Rapped | Woe [ Changer |




Configuration du
QC200

Le menu Setup

Chapitre 8
Installation (Setup)

Les parameétres d’exploitation du QC200 doivent étre configurés
avant la premiére utilisation du systeme, ou lorsque des
modifications s'averent nécessaires au niveau des mesures de piéce,
de I'impression des résultats ou des communications. Des touches
de navigation et de sélection situées sur I'avant du coffret vous
permettent de configurer le systéme. Le processus est facilité par
une structure simple des fonctions de configuration sous forme
de menu Setup que I'on peut parcourir rapidement sur le grand
écran.

Tous les parametres d'exploitation du QC200 peuvent étre
configurés au moyen des fonctions du Menu Setup. Ces parametres
sont les suivants :

* Langue proposée a |'écran

* Format d'affichage des données des mesures

* Configuration des encodeurs

* Configuration des touches ATOUT

* Configuration de I'impression des rapports

* Configuration des ports série, parallele et Infrarouge (IRDA)

* Paramétres de mesure tel que mode Annotation et lancement
de remise a zéro

* Configuration du volume et signal sonore en cas d’anomalie et
confirmation de la saisie d’un point de donnée.

* Mot de passe du superviseur et verrouillage du programme

* Equerrage

* Correction d’Erreur Linéaire LEC (Correction d’Erreur linéaire)

* Configuration SLEC (Correction d’Erreur Linéaire Segmentée)

* Correction d’erreur non-linéaire NLEC (Correction d’Erreur non-
linéaire)

* Réglages divers, par exemple temporisation des touches

* Réglages de la date et de |I'heure

La configuration des paramétres sera conservée dans le systéme
jusqu’a modification dans le menu Setup pour une nouvelle session.
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Chapitre 8 Installation (Setup)

Accéder au menu Setup Pour afficher le menu Setup sur I'écran, appuyez sur la touche
Menu située sur la droite de I'écran, puis appuyez sur la touche
menu Setup a gauche, en bas de I'écran.

e
Sebeg | Prog | Gwira |FHser| Cal

Pour afficher le contenu du Menu Setup appuyez sur la touche
menu Setup. Le contenu du menu Setup s'affiche sur la partie
gauche del'écran, la sélection de la langue est mise en surbrillance.

QUADRA-CHEX 200
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Utilisation du menu Setup

Exemple de configuration
des parameétres d'Affichage

La sélection des fonctions du menu Setup consiste simplement a
mettre en surbrillance les fonctions a I'aide des fléches de
déplacement. Lorsqu’une fonction Setup est mise en surbrillance,
les paramétres d’exploitation associés s'affichent sur la partie droite
de I'écran et peuvent étre configurés ou modifiés au moyen des
fleches de déplacement, des touches menu ou du clavier
numérique. L'exemple suivant de configuration d'un paramétre
d’'affichage, montre comment utiliser le menu Setup.

Dans cet exemple les paramétres d’'Affichage sont configurés au
départ, en inches pour les déplacements linéaires.

Etape 1

Appuyez sur la touche MENU pour accéder aux commandes du
menu Setup.
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Etape 2
Appuyez sur la touche menu Setup pour afficher le Menu Setup.

QUADRA-CHEX 200

Etape 3
Appuyez sur la fleche Bas pour fﬁw T [L 3]
accéder a la fonction affichage 5 &m—

du menu Setup.

Etape 4

Appuyez sur la fleche droite
pour mettre en surbrillance le
parameétre sur la droite de
[’écran, puis appuyez sur la
fleche Bas pour mettre en
surbrillance le paramétre linéaire.

Le paramétre en surbrillance M | NES
présente, en bas de I'écran, les e i
différentes sélections possibles. L% L.

|
Appuyez sur la touche menu  |Clis e
située en dessous de la sélection s " Angulire
de votre choix pour changer le  [Mesr= Ange actsd DS
parametre en surbrillance. baperainr

Frmierr ingw

il

M | ech | Demier | |
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Etape 5

P.OL’H. met'Ere le parametre [ mm L= |

linéaire en inch, appuyez sur la W B
i ] | -

touche menu Inch, en bas de [Effuhum e i

14 > F o Aal Encodeis | .

I'écran. Le paramétre linéaire |quier ;:"”' Do

7 N (L

est changé en mesure Inch a  [I®=on | iue E.M,

Iy o | St il o uanl

I ecran. .::{:le\. |.'L'ruj|- el [T
f:nll.l-l.nlrl-l.'l.l

Ainsi n'importe quelle fonction [TE™™* |

du menu Setup peut étre HETE T

sélectionnée et n'importe quel

paramétre configurable peut étre remplacé par I'une des options
présentées au-dessus des touches menu, en bas de I'écran. Les
parametres configurables se trouvant sur la partie droite de I’écran
peuvent étre consultés en appuyant sur la fleche Haut ou Bas ou
en appuyant a plusieurs reprises sur la touche Enter.

Lorsque le paramétre en surbrillance a été changé, I'appui sur la
fleche Gauche ou sur la touche Finish permet de sauvegarder le
nouveau paramétrage et de retourner a la liste des fonctions du
menu Setup située sur la partie gauche de I'écran. En appuyant
une seconde fois sur la touche Finish, cela permet de sortir du
menu Setup et de retourner a I'affichage de I'écran DRO.

NOTE

Lors du fonctionnement habituel, seul un nombre limité de
fonctions Setup sont proposées. Il est nécessaire d'entrer le
mot de passe dans la fonction du menu Superviseur afin de
déverrouiller le QC200 pour la configuration des fonctions
Setup La procédure pour entrer et déverrouiller sera expliquée
plus loin, dans la partie Superviseur des instructions Setup.
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Instructions Setup

8-6

Les procédures de sélection et de configuration des paramétres
systeme ont été décrites plus haut dans Utilisation du Menu Setup
et sont illustrées dans Exemple de configuration des paramétres
d’Affichage. Toutes les sélections disponibles dans le menu Setup
doivent étre examinées et modifiées si nécessaire, lors de la premiére
utilisation du QC200. Par la suite, les paramétres systeme devront
étre modifiés le cas échéant, si un changement concernant une
mesure, un rapport de résultats ou des données de communication,
s'avere nécessaire.

Pour accéder au menu Setup appuyez sur la touche Menu a droite
de I'écran, puis en appuyant sur la touche menu Setup située a
gauche, en bas de I'écran.

Affichez le contenu du menu Setup en appuyant sur la touche
menu Setup en dessous de |'écran. Le contenu du menu Setup
s'affiche sur la partie gauche de I'écran, avec la sélection Langue
en surbrillance.
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GUADRA-CHER 200

Utilisation des touches de Lors des opérations d’installation les touches Enter, Finish, Cancel

commandes et Quit ont des fonctions légérement différentes.

Touche La touche Enter permet d'enregistrer la valeur ou la sélection en

Enter surbrillance et d'avancer au parameétre d'installation suivant. La
touche Enter a la fin d'une liste permet de revenir au début de la
liste.

Touche La touche Finish permet d’enregistrer tous les paramétres de la

Finish catégorie de Setup en cours et de retourner au menu Setup sur la
gauche de I'écran.

Touche La touche Cancel n’est active que lorsque I'on entre des données

Cancel numériques a partir du clavier situé sur I'avant du coffret. La touche
Cancel efface le dernier chiffre (le plus a gauche) dans le champ
de données en surbrillance. L'appui sur la touche Cancel dans un
champ de données alpha ou un champ modifié par les touches
menu de sélection, reste sans effet.

Touche La touche Quit permet d’enregistrer tous les paramétres de la

Quit m catégorie de Setup en cours et de revenir au menu Setup.
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Installation (Setup)

Déverrouillage du QC200
pour la configuration

Déverrouillage des
programmes pour
modifications

Jusqu’au déverrouillage du
QC200 pour configuration, seul
un sous-ensemble limité de
fonctions Setup est disponible.
Pour déverrouiller le QC200,
entrez le mot de passe du
superviseur, pour ce faire, faites
défiler le menu Setup jusqu’a
Superviseur.

Appuyez sur fleche Gauche
pour mettre le bloc du mot de
passe en surbrillance.

A l'aide du clavier numérique
situé sur la facade du coffret,
entrez le mot de passe du
superviseur ( 070583), puis
appuyez sur la touche Enter.

Appuyez sur la fleche Bas ou sur
la touche Enter pour mettre en
surbrillance le paramétre
verrouiller/déverrouiller du
Programme. Appuyez sur la
touche menu Déverrouiller
pour débloquer les programmes
du QC200.

Appuyez sur la fleche Gauche
pour revenir au Menu Setup.

SUDEr VISeur mimy |1 |+ |
1- LT B
L

A i hage | Dby
rw: oubwimy B
Claraio
ST O
Foris
Rl
aalid

|! I'.Il'r.r |
ol

Frur mTaies

_E_.
i
3

[im [0 ]+

Mol de pmse

P o Tz L oo

s |
AETER

ko] Bl | |
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Choix de la Langue Faites défiler le menu Setup a [in T ]+]
I'aide des fleches Haut ou Bas o vl T Ha
. . Fraeg iy {am
afin de mettre en surbrillance la et b Hum
sélection de la Langue désirée. oo .
P L L]
Appuyez sur la fleche Droite Weruon 108
pour sélectionner les éléments A5 P M
de la partie droite de I'écran. r
Appuyez sur la fleche Haut ou | |

Bas ou sur la touche Enter pour
consulter la liste des langues
disponibles. Mettez la langue
choisie en surbrillance puis
appuyez sur la touche menu
OUl pour la sélectionner.
Appuyez sur la fleche Gauche
ou sur la touche Finish pour
sauvegarder la langue choisie et
revenir au menu Setup.

Affichage Parcourez le menu Setup pour
mettre en surbrillance la
fonction Affichage.

Appuyez sur la fleche Droite
pour sélectionner les éléments
de la partie droite de I'écran.

Les parametres d'Affichage se
divisent en parametres de
résolution de mesure et
parametres d’affichage de
mesure. | | |
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Résolution d’affichage
(Disp Res)

Démarrage Linéaire/Angulaire

Séparateur

Angulaire actuel

8-10

Définissez les valeurs numériques des parametres de résolution
d’affichage en fonction de I'encodeur et de I'appareil de mesure
utilisé, par défilement jusqu’a un paramétre, et en entrant les
valeurs numériques a l'aide du clavier numérique a l'avant du
coffret. Appuyez sur la touche Enter pour valider I'entrée de chaque
nouvelle valeur. Descendez afin de mettre Linéaire en surbrillance.

. . [im [[0]+
|
Procédez aux réglages fﬁ:_:l}g@;u “F
nécessai N s —
’e essaires des paramétres de k. o
I'affichage de mesure. La [ © bol
H ' 2 Liméenr &

surbrll_lance d'un parametre se Angulivi 3
traduit par l'affichage, des Erépital i Bunil

. , . Fingle o buel
options de sélection au-dessus -

des touches de menu, en bas de

I"écran. W | ich | Dernier | |

Les réglages Linéaire et Angulaire définissent par défaut
I'affichage des mesures linéaires et angulaires. Ces réglages
peuvent étre modifiés temporairement en appuyant sur les
boutons mode en facade du coffret, pour les données en cours,
mais reviendront aux options par défaut a chaque fois que le
systéme est réactivé. Les mesures linéaires peuvent étre affichées
en unités anglaises ou métriques, et les mesures angulaires en
degrés, minutes, secondes ou en degrés décimaux. Entrez les
réglages voulus et mettez SEPARATEUR en surbrillance.

Les réglages du Séparateur sont Afﬁd""iE‘ Tim [LL] ]
disponibles pour la présentation ST B E:LLED
al'anglaise (un point: 1.000) ou rTEﬁg{'_‘ —
a I'européenne (une virgule: |rae :’I‘;"N f'-!':.'.“
1,000). Entrez les réglages [ifi™ ™ | sngssre Lhis
désirés puis allez sur Angle [t i’:;"':fm ey
actuel. S uiLen

EmpsTnge

— .

Pl |'||'||||l.ll.'| |
La fonction Angle actuel affiche A-H'.:h# Tin T3]
les angles mesurés en degrés, | W -

minutes et secondes ou en -'-.#F‘"Im ﬁg

degrés décimaux. Ce réglage e o

, . , ) Wi Linssmre T

détermine la présentation des [a¥;: ™" | Anopkre e
;- " . M Sdpalein Wi
angles mesurés jusqu’a la mise Ange acted  SREEE
hors tension du systeme. A la S Vel
. . , T B
remise sous tension le réglage | = :
| owes | ' !

Angulaire permettra de définir




Quadra-Chek® QC200

Encodeurs

Axes

Résolution (Res)

I'affichage des angles mesurés.

Appuyez sur la touche menu de votre choix pour modifier le
parametre d’affichage de la mesure en surbrillance, puis appuyez
sur la fleche Gauche ou sur la touche Finish pour sauvegarder les
paramétres d'affichage et retourner au menu Setup.

Parcourez le menu Setup pour mettre Encodeurs en surbrillance.

Appuyt?z sur la flechg ’DTOIte Encodewrs Tin L]+ ]
pour sélectionner les éléments b X

de la partie droite de |'écran. Réschition 00168800

Les parametres Encodeurs
indiquent I'’Axe qui est en cours
de configuration ainsi que la
résolution de I'encodeur, le type
d’encodeur et les marques de
références, |'état inversé, la
valeur d’interpolation et les unités de mesure. Lentrée des données
de la majorité des encodeurs se fait en systeme métrique et les
Unités sont donc paramétrées en mm.

T IIL

Marepsn Bl Sik g

Mach 0 Of W ]
series ]
hlergokiteon 51

Lirwlsr, [N

Les encodeurs utilisés avec votre  [Encodeurs in [[L [+ |

systéme sont indiqués au-dessus
des touches menu en bas de
["écran. L'exemple suivant
montre un systeme a 2 axes.

!F:u-h-i-.l-mr. B GEiR066E

|

[Type I

| By i A e
|Moch @ ofy B
|Wvscser B
II|1l.'-|r|I-|'I||l| bl

I'l.'lhﬂ % ]

Appuyez sur la touche menu de
['axe que vous souhaitez
configurer (I'axe X dans cet x ] ¥ |
exemple) puis appuyez sur la

fleche bas pour mettre en surbrillance le paramétre de résolution

(Résolution) de I'axe.
Encodeurs [im [[1 [+

JETTC

Entrez la resolutlon_ _ de | mgue
I’encodeur de I'axe choisi en |&it= e —tmcntion - NTIEEET|

™ Kk
utilisant le clavier numérique |T&wT
o RTpEEin - iy T
situé en facade du coffret. |[rms F iR P e NN
Paliemu —
Appuyez sur la touche Enter |[sum :-:-n-cl'l D !:H;_—l
s YETRE
pour sauvegarder les données et ;‘:"",,‘,“,. e bergalitecn A1
faites défiler I'affichage pour |=__  [Uets W84

mettre Type en surbrillance.
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Type

Marques de Références

Inversé

8-12

Appuyez sur la touche menu, en
bas de I"affichage,
correspondant au type
d’encodeur utilisé pour I'axe
sélectionné, puis appuyez sur la

K
LR DL -
I-'I.r =y Rl
fleche Bas ou la touche Enter  [M=sre }m.:?: Y —
™

A H g Lo i)
pour changer de sélection et Pt |interpolation %1

mettre Marques de Références | = it [
(Marques réf) en surbrillance. TTL_] dedeg | soéree -
Les marques de références de |[Encodeurs [InOT+]

I'encodeur sont utilisées par le
systéme pour la correction

d’erreur linéaire segmentée

(SLEC) ou pour la correction ';1':3* - 1L
d’erreur non-linéaire (NLEC) Mxch © O &
afin de compenser Ies_ erreurs }':ﬁ'r-"_ﬂrf' :ﬂ“ml,m tﬁ“
encodeur et les non-linéarités - L] b

lors du calcul des mesures. Au  [ime] 1 Bel | hef © [aks HH) nee

démarrage du systéme, le

QC200 peut étre configuré de maniére a inviter I'utilisateur a
déplacer chacun des encodeurs d'axe sur une marque de référence
avant d’entreprendre les mesures.

Appuyez sur la touche menu en fonction du type de marque de
référence utilisée par I'encodeur sur I'axe sélectionné, puis appuyez
sur la fleche Bas ou la touche Enter pour changer de sélection et
mettre Inverser en surbrillance.

L'affichage du sens des mesures OdeLrs [ |11 |+
est généralement fixé par | . K
convention, comme suit :

* vers la droite: déplacement

_IHl:iuhl.wll 1 D DT

positif (axe X) Ty IiL
. Pl et P i
* vers le haut: déplacement Mech 0 Ofs B I
p9sitif (axe’Y) :r:fu.m A
* vers le haut: déplacement Linit s ki

positif (axe Z) o | cu | |
e rotation dans le sens des
aiguilles d'une montre:  déplacement positif (Axe Q)

Les réglages d'un axe quelconque peuvent étre inversés pour tenir
compte des besoins du systéme de mesure utilisé. Appuyez la
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Interpolation

Unités

touche menu NON pour conserver le déplacement positif
conventionnel de I'axe sélectionné, ou appuyez sur la touche menu
OUI pour inverser le sens de la mesure affichée. Appuyez sur la
fleche bas ou la touche Enter pour changer de sélection et mettre

Interpolation en surbrillance.

Appuyez sur la touche menu
valeur interpolation requise
pour I'encodeur utilisé sur I'axe
sélectionné, puis appuyez sur la
fleche Bas ou la touche Enter
pour changer de sélection et
mettre Unités en surbrillance.

Appuyez sur la touche menu
Unités qui correspond a
I'encodeur utilisé sur I'axe choisi
et revenez a Axe pour
sélectionner et configurer
d’autres encodeurs d’axes, si
nécessaire.

Lorsque tous les axes des
encodeurs sont configurés,

[Encodeurs Tin [

] Ao

A e B

i I e —
—'*“l“—w: 1 Wnoliteon EOOTEESEE |
Wi

o Ty , I
Wlarmes e Agxune
el Mach o Ofs f

H Wiyt (5 10}
o T
s 1 g nterpobstion RN
- Lineies it 1

x1 | %2 | X6 | X |

odelrs [n [0 ]+
o o X
Athict - ]
ﬁﬁ__lﬂﬁwM| opBTEGhE |
5]
T2 T
Matpsn 6l A inm
Msch 0 Ofx © ]
I ET Lt Pl
Pl nterpolation X1
Linlas LI

appuyez sur la fleche Gauche ou sur la touche Finish pour

retourner au menu Setup.
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Touches Rapides

Déterminer les fonctions
des Touches Rapides

8-14

Les touches a I’avant du coffret, le clavier de commandes a distance
ainsi que la commande au pied (pédale) programmable peuvent
étre définies en tant que Touches Rapides pouvant étre utilisées
pour activer I'affichage du QC200 et les fonctions des mesures, ou
encore pour lancer les programmes préenregistrés. Les touches en
facade du coffret, les touches numériques et la pédale sont liées
aux fonctions ou aux programmes du systéeme par l'intermédiaire
de la fonction Touches Rapides du menu Setup. Les touches
pouvant étre liées aux fonctions ou a des touches d’'un autre
systéme, sont les suivantes :

* Touche de menu

Les 5 touches de menu situées en bas de I'écran
* Touches numériques

Les 10 touches numériques (0-9) situées sur la facade du coffret
* Clavier de commande a distance

Les 10 touches numériques (0-9) du clavier numérique a distance
* Pédale - Commande au pied

Les deux commutateurs de la commande au pied (optionnel).
* Touches ATOUT

Les 2 touches ATOUT situées au-dessus de I'écran.

NOTE

Lorsqu’une touche est liée a une fonction ou a une autre touche
et devient Touche Rapide, elle appelle la fonction choisie mais
seulement dans un contexte approprié. Par exemple, si le
systéme est utilisé pour mesurer une figure et qu'il s'attend a
ce que la touche Enter soit utilisée pour signifier une entrée
de données, il interprétera la touche Enter que pour I'entrée
des données et n'appellera aucune des fonctions Touche Rapide
qui lui aurait été liée précédemment.

Au moyen des fleches de T 1+
déplacement parcourez le menu LCTACTR ST
Setup afin de mettre la fonction A

£l Rign
4 Rign
15 [T}

Touches Rapides (Clavier) en
surbrillance.

Appuyez sur la fleche Droite
pour sélectionner les éléments
de la partie droite de I"écran.

La méthode utilisée pour définir les fonctions des Touches Rapides
est identique pour chacune des cing types de touches (Menu,
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Numérique, a distance, Pédale et ATOUT). Choisissez un type de
touche a l'aide d'une touche menu située en bas de I'écran, Touche
menu, Clavier, Zappeur, Pédale ou ATOUT.

Aprés avoir choisi un type de touche, la touche spécifique est
sélectionnée dans la liste a I'aide des fleches de déplacement.

Touche Menu : Numérique : Touche 0 a 9
Touche 1 a touche 5
[Cavier TINES lin j1_|+|
I maw hes
3 G —
L
n Rign E
g Bien timan
Rien e
asn
By
Emeny
Fpezn
— . | Bt
Poori | Claeet | Zappenr | Pickie | Afout Mern) | Classiar | Zogipwnst | Piclabi | At
Clavier a distance : Pédale : Touche 1 a touche 2

Touche 1 a touche 10

mm | b Iin I1_ +I &m I o hes -ﬁmHl‘_ +:

5 Iﬂﬂ

athchage |10 po Atfichage |3 oo
Encodeurs gy Bl N ceckeurs

b — £z :

By e ‘? Taen (=T

P s -

Rlciin s, 5 ]

Cy— L1 Fasy

Sapervmar b P P

Feprriig L E Egiisrrags

-
Phori | Claier | Zoppnr | Peckie | ATout

i
i

i
berws | Clawser | Frpgens

ATOUT : Touche 1 a touche 2

wier in |1 |+
fad I max hes
TR N Enter
Atichage

—_—
Pori | Claveet | Zopper | Pockie | Al |
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Rien

Touche

Spécial

8-16

Aprés avoir sélectionné la ﬁawer — [T
touche spécifique, le type | Vo S

. LR |
d’'affectation de touche est |affchaz |4 )

A I t A d 'r':':.h.k"":_ = Ijl #ren
sélectionné au moyen des |[mwmim_ 1y _—
touches menu en dessous de  |aes ™ :;I Eﬂ-'

s | 1
I"écran. e |} -

ST Y ';: ;-'lﬁ
. Eiperrage | =
Aucune affectation ne sera | = (8 ?mll _
donnée et par conséquent cette foen | Tonehe | Syl | Prosy

touche ne peut pas devenir une touche rapide

Une touche sera affectée en appuyant sur I'une des touches de la
facade du coffret.

Une fonction du systeme QC 200 est attribuée par défilement et
sélection a partir d'une liste.

Les fonctions de la liste Spéciale sont :

Palpeur
Alterne entre détection d'aréte par fibre optique

et entrée réticule i '
* Auto D Ae 1A . Auto E |
Alterne entre marche — arrét détection Teach
automatique d'aréte e Ft
* Etalon. Clr Sk
Active la fonction Etalonnage du détecteur Clre Al
d’aréte DS DD
. Fero 2
* Eff Fig Time
La fonction Effacer figure (Eff Fig) efface '
toutes les figures du systeme
* Eff Alg :

La fonction Effacer alignement (Eff Alg) efface
I"alignement du systéme
* Eff Tt

La fonction Effacer tout (Eff Tt) efface toutes les figures et les

alignements dans le systéeme
* DMS/DD
Alterne la représentation des données de I'angle
minutes/secondes et degrés décimaux
* Zéro 2
Remet a zéro les données des axes X et Y
* Heure

Affiche a I'écran I'heure courante pendant environ 3 secondes.

entre degrés/
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Programme

Exemple d'attribution de
Touches rapides

Un programme préenregistré sera attribué en le sélectionnant dans
la liste des numéros de programmes.

Un exemple d’affectation de touche rapide est donné ci-dessous.
Il montre comment effectuer les 3 types d’affection en Touche
Rapide aux touches menu en bas de I'écran. Les méthodes illustrées
par cet exemple peuvent s'appliquer directement a I'affectation
en Touche Rapide des touches menu, numériques, a distance, au

pied et les touches ATOUT.

Appuyez sur la fleche Droite
pour sélectionner les éléments
dans la partie droite de I'écran
Touches Rapides, et appuyez sur
la touche menu MENU en bas
de I"écran, si nécessaire.

Utilisez les fleches Haut ou Bas
pour parcourir la liste des 5
touches Menu et mettre en
surbrillance la touche choisie.
Les Touches Menu sont
numérotées de gauche (1) a
droite (5).

Appuyez sur la touche menu
Rien en bas de I'écran si vous
ne souhaitez pas attribuer de
fonction ou si vous voulez
supprimer |'affectation d’une
fonction existante.

Appuyez sur la touche menu
Touche en bas de I'écran pour
I'affectation d’une fonction
d’une touche située en facade
du coffret. Un message vous
demande d’'appuyez sur la
touche sur laquelle vous
souhaitez affecter une fonction.

- e [T
. |Txhas
.
" 2 Exision

b et 34 Rign

II"H:HIHI ' Hien

Forlh 5 Hien

L% TR

Stk

T T |

F O [ P

Fiwina IL-LH.:'HI -.:I:-will._:.nl'!.‘li' :r-.-l'tltll"

[ToanBas Tl :
Al Pakgiin
|71 Ll
LI
— Hign
| Rim

Rign ]Tmﬁlu!hpﬂ:ld. P o

wier fmemi (2. |+
e e
lf:-l-nr: L]
;I"nE"-?.mr.u-r MF e Lo he h

e '
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Appuyez sur la touche souhaitée {11 |+
en facade du coffret (Cancel :umlm iberms o
dans cet exemple). La nouvelle :g “"[m.,"'
attribution apparait a I'écran. H e

(51 Hun

[roucte ] special | Frog

Appuyez sur la touche menu |1 | - |
Spéciale en bas de I'écran pour
affecter une fonction QC 200. "
Utilisez les fleches Haut ou Bas
pour parcourir la liste des
fonctions et mettre en
surbrillance la fonction désirée.
Appuyez sur la touche Enter
pour attribuer la fonction. pien_| ¥ouche [Spécial | Prog
La nouvelle affectation apparait fmm{ |1 [+
N |4 Tonschiis o
a I'écran. 1; o

i s

-___|.1:.
4] Itien
fien | Touche | specinl [ prog |

Appuyez sur la touche menu [Clavier ERESE

Prog en bas de I'écran, pour
, T . , AR
procéder a l'affectation d'un |Affikas

- \ i odeiws
programme. Utilisez les fléeches F—'—"«

Haut ou Bas pour parcourir la [z
liste des programmes et mettre  [huw=s
en surbrillance le programme g vivns
choisi. Appuyez sur la touche | =
Enter pour l'affectation du | =n_| towhe[Spicial | #rog
programme.
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Imprimer

Largeur

Lignes par Page

La nouvelle affectation apparait
a I'écran.

Faites défiler le menu Setup
pour mettre la sélection
Impression en surbrillance.

Appuyez sur la fleche Droite
pour sélectionner les éléments
situés dans la partie droite de
I"écran.

Le type de rapport peut étre
réglé soit en 32, 40 ou 80
caracteres. Appuyez sur la
touche menu située au-dessous
de la largeur choisie, puis
appuyez sur la fleche Bas ou la
touche Enter pour sauvegarder
la valeur et changer la sélection
afin de mettre Lignes par Page
en surbrillance.

Le nombre de caractéres
correspondant a la longueur du
rapport peut étre saisi sur le
clavier numérique. Entrez la
longueur désirée puis appuyez
sur la fleche Bas ou la touche
Enter pour sauvegarder la
valeur et changer la sélection
pour mettre Avance en
surbrillance.

Vit {mm{]1 [+
Tl e SR
)
i Ao [
ST R —
Ports
Fobesdir s
e St P
Framrrics

-
fien | Teuche | specinl | Frog |

ﬂ'rpﬂ*_'-mn |l |+ |
Langage L'-";"'mw E.’J
i & i

| i Anil |

Afhchsge | nymee

Ene prleury Lo AL L
(A
i __I|.q.... Pest [0 18

I —_
TR Page smt I_|
Pt . |

el r Page
P g Pusat OF[
ST TR

Feprrticy

-

33 | a0 | wa |

Iype Hopport B2
Logsse i snesjPage  [EEN
BT s e A e
Encodeirs || pons Ani
et Ligne Pt 18 13
LE"_"E"_.FW At
bl Page Fost
e o leegeim. P 011
Super ymes
Frprriimp
-
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Avance

Ligne Antérieure/Ligne
Postérieure, Page
Antérieure/Page Postérieure

Ports

8-20

Les données du rapport
permettent de supprimer ou
d’insérer la commande Avance.
Appuyez sur la touche menu
NON ou OUI puis appuyez sur
la fleche bas ou la touche Enter
pour sauvegarder la valeur et
changer I'affichage pour mettre
la sélection Ligne Ant. en
surbrillance.

Les données imprimées peuvent
inclure des Codes ASClI tels que
Retour chariot (Code ASCII 10),
Interligne (Code ASCIIl 13) et
d'autres pour assurer le
formatage de l'imprimante en
fonction de ses caractéristiques.
Des codes ASCIlI multiples
peuvent étre inclus dans un seul

7 =
Impression jmm{ 1 |+
L Tiips Hippoil B9
i} i /P [ )
e e
™ L]
f_lr'_@__I:'::: :.‘:1
v
m'ﬂ Wegeim. Point 001
o gt P
Frarrics
il

champ de données a condition qu’ils soient séparés par des points
décimaux. Entrez les codes ASCII désirés dans les 4 champs de
formatage au moyen du clavier numérique. Appuyez sur la fleche
Gauche ou sur la touche Finish pour revenir au menu Setup.

Parcourez le menu Setup pour
mettre la sélection Ports en
surbrillance. Les
communications Série (RS232),
paralléle et Infrarouge (IRDA)
sont configurées a I'écran.

Appuyez sur la fleche Droite
pour sélectionner les éléments
situés dans la partie droite de
I"écran.

pm [
Hed 33
B JRLDD
Loy ot B
Bt Step i
Pands L1 T 1
Profoc ole Haril,

[aodine
R5131 EOH riti E#E

ASI% FOH rwlasrall |

Paralsls
=
fmm{[1 [+
Lt ki IR 7
Eunal sa0n |
Long Pk ¥
Eiby SRop 1
FwiLe |
Proles ek Hagl.
e S em
FH207 EOC et !y
5233 EOL retve® |
Wl
(e Leran

[ o | ' i
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RS232

Longueur Mot (Long Mot)

Bits d'arrét (bits Stop)

Parité

Le débit en bauds du port RS232 m L+ |
peut étre décrémenté ou [E=Er]

. p . . Hsapd L
incrémenté pour atteindre la hho ]
valeur désirée en appuyant sur L oep tlmr-r

les touches menu Protoc ok Hard,

Décrémenter (Dec -) ou
Incrémenter (Inc +).

— Dhownie
RS1Z1 ECC lctuE#E

AST%) FOH eelamall |

Les débits en bauds proposés L e | 1
sont : 1200, 2400, 4800, 9600, 19,200, 33,400, 56,000, et
115,000.

Appuyez sur les touches menu Décrémenter (Dec -) ou
Incrémenter (Inc +) afin de sélectionner le débit en bauds, puis
appuyez sur la fleche Bas ou la touche Enter pour changer la
sélection et mettre Longueur

Mot (Long Mot) en |Ports = mn{ |1 [+ |
surbrillance. l:-::-:cl;r SRR
Alihage | §ang wa [
i ) . i a1 Hibs Sop 1
Sélectionnez le nombre de bits .”;L‘-:Hm Farite BT
par mot en appuyant sur la h_lgﬂ:'f,'* ﬂ“{n

e B5287 X retardiBE |
Supervibesr | FO2BT EOL retordd 1

FpeT T g Pan e
= Chwnie Ecrm

touche menu appropriée, puis
appuyez sur la fleche Bas ou la
touche Enter pour changer la

o A 7 8 |
sélection et mettre Bits d’Arrét |
bits n surbrillance. [Bort T
( t Stop)e e hm|1_|+|
L mgage [R5 r)

Sélectionnez le nombre de bits | affuhsge E:,"u" i Em
d’arrét en appuyant sur la [icodan . Shop L

; . . e [T
touche menu désirée, puis '-E_:H_I Proto: ol ey
appuyez sur la fleche Bas ou la TR I““Eﬁ-ﬂl
touche Enter pour changer la Super s RIS FOH rortar] |
sélection et mettre Parité en AR 1 Deamte )
surbrillance. 1 | 3 [ T

7 . 1
Sélectionnez le format de la |Forts e [+ |
parité en appuyant sur la Lmos Raed DEES
touche menu appropriée, puis i wine: LT;“:.E:: ;
appuyez sur la fleche Bas ou sur ~ [fvr Pantd E-
L L P sk o ol [ L
la touche Enter pour changer sy, iy
la sélection et mettre Protocole  Js= R51K EQC retor L
en surbrillance Soparvhiir - | FEL FE TR
: Edpuerrae

et Dionmee Lirmm
At | bmgar | Par | [
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Protocole Sélectionnez le protocole de _.m{jl|+
transfert de données en "::EI?‘ o H.l:m
appuyant sur la touche menu Long Mot ]
appropriée, puis appuyez sur la kg }1“
fleche Bas ou sur la touche Froce ch Hard |

L, . e S m
Enter pour changer la sélection FY207 B0 e i
et mettre Données en e . e,
surbrillance. fomés  [cen
Had | [
Données Le contenu des données de mesure peut étre envoyé au port Série

8-22

ou Paralléle pour impression. Il peut s'agir de toutes les données
contenues dans la liste des figures ou d'un nombre restreint des
données affichées a I'écran. Les réglages sont identiques pour les
ports série et paralléle.

[Ports™ mm |1 [+ Ports jmem{lt |+ ]
i LT ; R5222
' ] 110 iy Haiel 5800

Affchoge | ong Mt ] Alfecha | | ey il i
E{-cﬁa-dﬂn ity Sop i Emcoddaurs i Shom 1
Jmier | pmite g it Faritd [T
Lkl Frotot Bl BIVTESHIR | Provocok el
s | Dimail - —! Damieie FuLid
ol ES333 [OF retp@ad | 2:':"' ASE03 EGC retandgl |
?va ":::232 B retardl ;H-W-«-d-ﬁll FEELM retorfd |
LR, sl R

-L” Ead Lnumae {fcrem 1 . Crasie I
duun | Foran J_F:qmu I_ AT | ErfuT!II.w-m |

Appuyez sur la touche menu Rien si vous ne désirez pas de rapport.
Appuyez sur la touche menu Affichage pour imprimer que les
données affichées a I'écran. Appuyez sur la touche menu Rapport
pour imprimer I'ensemble des données contenu dans la liste des
figures.
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Mesure

Annotation

Parcourez le menu Setup pour
mettre la sélection Mesures en
surbrillance. Les parameétres par
défaut des mesures, tels que
ceux de I’Annotation Antérieure
ou Postérieure, la Mesure
Magique, les Figures retenues,
les valeurs des distances et les
conditions requises pour les
intersections zéro au démarrage

esures [mmi 2. |+
#reak abon Sk o
Py IPodi F
Py Draels ]
Py Cor e =
Coumerver H HE
Dist. Pariibives Al
Firy Dubpait Plomy

Tmie Pt room

1654

de I'encodeur sont configurés a I'écran.

Appuyez sur la fleche Droite pour sélectionner les éléments situés

dans la partie droite de I'écran.

Le mode Annotation par défaut
peut étre réglé sur Annotation
Postérieure ou Annotation
Antérieure. L'annotation
antérieure permet a l'utilisateur
de définir le nombre maximum
de points (100) a mesurer pour
chaque figure. Lannotation
Postérieure  permet au
superviseur de paramétrer le
nombre de points requis pour
la mesure de chaque figure.

Appuyez sur la touche menu
Antérieure ou Postérieure pour
sélection le mode de
I'annotation par défaut.

Si I'annotation Postérieure est
sélectionnée, le nombre
maximum de points qui peut
étre mesuré pour définir un

[ ]
R A R s e -

Pty Poim m_

Fts Droete | _!

Pri Carcle 1
Coamarver i Cha

Lusl. Posbive il

Teag Dépat

Tila Pt oom ﬁjﬂﬂ__

[Mesures L]
Amncitation Ak ey
- ] Fis Poini {
A b Pus Dwvosle [
B ke Pis Cirile & |
Uﬂilr:qm | Comperaer Fa am
m""F‘I: |t Foutive ]
e !?‘bnq.l Dhbjai 1 Him
r———Tmlle B% zoom i ]
T P
Erpaerrage
-

Point, une Droite et un Cercle devra étre également entré dans les
champs de données de Pts Point, Pts Droite et Pts Cercle.

Entrez le nombre de points maximum dans les champs Pts Point,
Pts Droite et Pts Cercle en allant jusqu’au champ de données désiré,
et en entrant la valeur au moyen du clavier numérique et en passant

au champ de données suivant.
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Figures retenues

Distances

Démarrage Zéro

8-24

Les figures stockées dans le [Mesuresz Tl L 1|

QC200 peuvent étre conservées Annokaiion Anber.
. L i Py Podii | I
pendant les cycles hors tension-  affham | gy, s L |
. A Encodeirs Pts Cerche [T |
sous tension, ou peuvent etre  Joisvier |':'3'“’*f:f“ Fig
automatiquement effacées [am™™ Dt Pusitie ﬁ

| Jiwn Dibpea r.lﬁll
e limbe Pt room  [1.000

ST Ve

lorsque le systeme est éteint.
Appuyez sur la touche menu

. EXRRTT A
NON pour effacer les figures | = !
enregistrées ou sur OUIl pour oo | o | I
conserver indéfiniment les figures stockées dans le systeme.
Appuyez sur la fleche Bas ou sur la touche Enter pour changer la
sélection et mettre Dist. Positive en surbrillance.

Les distances mesurées entre les

figures peuvent étre affichées nm{,;,,—,.;nmﬁ%jg;—
avec un signe de polarité qui Vv Fat %._.'.
indique le sens de la mesure, ou Py Corle .
peuvent étre affichées sous Y
forme de grandeur sans Firu Deépait T

o o Diph
polarité. Appuyez sur la touche Toile Pt room (13590

menu Signe pour afficher les
distances en sens négatif avec . T i |
le signe moins. Appuyez sur la
touche menu Abs pour afficher la distance sous forme de grandeur
sans polarité. Appuyez sur la fleche Bas ou sur la touche Enter
pour changer la sélection et mettre Démarrage Zero (Départ zéro)
en surbrillance.

Les marques de références

e s T
encodeurs sont utilisées par le T R
systéme pour la correction :.L: f-'.:f..
d’erreurs linéaires segmentées Pl Cerche
[y . Cowmerver Fag
ou non—llnealre_s .afln de Dt Pt
compenser les déviations et les Firu [t

Y Imle Pt room
non-linéarités lors des calculs

des mesures. Lorsque I'on utilise
I'une de ces méthodes, le QC200
doit lire une marque de
référence a partir de chacun des encodeurs, au démarrage de facon
a définir les positions des encodeurs. Appuyez sur la touche menu
OUI pour inviter |'utilisateur a déplacer un encodeur sur une marque
de référence sur chaque axe, au démarrage. Appuyez sur la touche
menu NON si I'étalonnage de la position de I'encodeur n’est pas
nécessaire au démarrage. Appuyez sur la fleche Gauche ou sur la
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Sons

Sons | 1| 1|
I__ T F-ur\rhg.\.ﬂ'mﬂ" i

L Entrés Pl ]
Athchage  Inaan Messe A
En ook Fésdlal Corest | Sigim
Clavwe Reésdiab Fosm ALK N
E:‘"""’" Fosmie Dot :.If-_-.!.-hm

P I

Miarn | "

Epe=age

E

Ao il Sandi
Equerrage

touche Finish pour retourner dans le menu Setup.

Parcourez le menu Setup pour ==
mettre Sons en surbrillance. Ayertmaement | fuum
Eniréss Poani feei]

Des signaux sonores peuvent
étre programmés dans le
systéme pour confirmer
['exécution de certaines
commandes ou opérations dont

(EETTI Y S Ll Lif
Fwullaf Cormscl S i
Risultst Fan Al

Foimias Do faan HiL
LT T ]f“w

. . . Egere
la liste figure dans la partie [ =

droite delI'écran. Le volume des | |
signaux sonores peut étre réglé
(mais pas séparément).

Appuyez sur la fleche Droite pour sélectionner les éléments de la
partie droite de I'écran. Appuyez sur la touche menu Aucun/
Rien si I'on ne souhaite pas de signal sonore, ou appuyez sur la
touche menu Son pour I'émission d’un "bip” sonore
correspondant a chaque action ou commande figurant dans la
liste. Utilisez la fleche Bas ou la touche Enter pour naviguer
dans la liste des événements et configurer les opérations.

Le volume sonore de chaque bip est défini par la valeur saisie dans
le champ des données Volume. Le volume est proportionnel a la
valeur dans le champ de données : 0 : coupe le son et la valeur
10 donne le volume maximum.

Appuyez sur la fleche Gauche ou sur la touche Finish pour
retourner au menu Setup.

Parcourez le menu Setup pour mettre Equerrage en surbrillance.
Le coefficient de correction de I'équerrage est utilisé pour
compenser les petites erreurs machine qui peuvent existées entre
les axes de mesure X et Y. Langle d'intersection entre les deux
droites parfaitement d’'équerre

L
affciags - |
Enc ey
Claer

W i)
Perti

Fesares

oA

‘;iE'\-lulr |

fooe P ipasl

mm |1 |+

.3

Tagae  [mm|lt + i | se mesure avec un gabarit puis
Lgee [ e | TN ost entré dans le champ des
. i données Angle a l'aide du
:}:ﬂm clavier numérique situé en
Frial facade du coffret. Appuyez sur
Som la fleche Gauche ou sur la
N:I;_.:;:_!I touche Finish pour retourner au
1'7"“: ' r ; menu Setup.
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Les méthodes de correction d'erreur linéaire, linéaire segmentée
ou non-linéaire peuvent étre utilisées avec le QC200. Le QC200
est livré avec le systéeme de Corrections Linéaires et Linéaires
segmentées, la correction d’erreurs non-linéaires est proposée en
option. Chacune de deux méthodes compense les déviations
encodeur et machine au moyen des coefficients de correction
d’erreurs établis par comparaison des mesures relevées d'un étalon
avec les valeurs nominales dudit étalon.

La Correction d’Erreur Linéaire (LEC) utilise un coefficient de
correction unique pour chacun des deux axes pour les déviations
sur I'axe. Par exemple, un coefficient de correction d’erreur linéaire
de 0.0002 inch appliqué a une mesure de 6” le long de I'axe X,
donnera un résultat de mesure de 6.0012".

La Correction d’Erreur Linéaire Segmentée (SLEC) divise chacun
des deux axes en segments (jusqu’a 7). Chacun des segments
utilise un coefficient de correction d’erreur unique pour compenser
les déviations dudit segment. Chacun des axes comporte également
un décalage a partir du zéro machine pour se référer a la position
origine de |'étalon par rapport au zéro machine. Les valeurs de
segment nominales et relevées doivent étre spécifiées au moment
de l'installation. Le décalage zéro machine de chacun des axes
doit étre aussi spécifié. Avec la SLEC, la platine doit étre amenée
sur une butée/marque de référence sur chacun des axes, au moment
du démarrage du systeme, pour initialiser la Correction d’Erreur
Linéaire Segmentée (SLEC).

La Correction d’Erreur Non-Linéaire (NLEC) fait appel a un étalon
qui divise I'intégralité de la zone de mesure en une grille de 30 x
30 cellules, maximum. Chaque cellule utilise un coefficient de
correction d’erreur pour chacun des axes pour compenser les
déviations internes a la cellule. Les valeurs X et Y nominales et
relevées doivent étre spécifiées pour les positions de chacune des
cellules lors de d’installation. Par ailleurs, le décalage zéro machine
par rapport a I'origine de la grille doit étre spécifié. Pour la NLEC,
la platine doit avoir un zéro machine répétable qui est défini au
démarrage pour initialiser la NLEC.
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Correction d’Erreur Linéaire Parcourez le menu Setup pour
(LECQ) mettre en  surbrillance
Correction d’Erreur Linéaire
(LEC). Les coefficients de
correction d’erreur linéaire sont
utilisés pour compenser
I’ensemble des déviations de
déplacement machine et
encodeur. On mesure un étalon

Correct

Pelenilen

| Corret teon
|Eraban X
ilh. Dl
Flen ¥
¥ e

fmmi{ L1, | |

Linémire  d e

L —
fLgon
[.oo0

et la valeur relevée est comparée a la valeur connue de I'étalon
pour établir le coefficient de correction. Les coefficients de
correction sont créés pour chacun des axes et sont utilisés dans les
mesures ultérieures pour assurer la compensation linéaire des

déviations encodeurs.

Appuyez sur la fleche Droite
pour sélectionner les éléments
de la partie droite de I"écran.

Entrez la valeur nominale de
["étalon pour chacun des axes
dans le champ de données
Nominale a l'aide du clavier
numérique situé a l'avant du

Carraction
T

— |CTetion Lweete 0 o

FLidon ¥

frn{[1 | |
600

coffret. Utilisez la fleche Bas pour passer au champ de données

désiré.

Mesurez I'étalon sur chacun des axes et entrez la valeur relevée
dans le champ de données Observées a |'aide du clavier
numérique. Utilisez la fleche Bas pour passer au champ de

données désiré.

Lorsque toutes les valeurs nominales et relevées ont été saisies,
appuyez sur la fleche Gauche ou sur la touche Finish pour

retourner au menu Setup.

Correction d’Erreur Parcourez le menu Setup pour
Segmentée (SLEC) mettre en surbrillance Correc-
tion d’Erreur Linéaire
Segmentée (SLEC). Les coeffi-
cients de correction d’erreur
sont appliqués aux segments de
chacun des deux axes pour
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compenser les déviations de déplacement encodeur et machine.
On mesure le standard (Etalon) pour chaque axe, et les valeurs
relevées sont comparées aux valeurs nominales pour créer les co-
efficients. Des coefficients de correction sont créés pour chacun
des segments qui s'écarte de la valeur nominale. Les coefficients
de correction sont ensuite utilisés pour la compensation linéaire,
uniquement pour les segments concernés.

Placez I'étalon sur la platine et ajustez les axes zéro sur |'origine de
I'étalon. Mesurez et faites le graphique des valeurs nominales et
observées comme indiqué ci-dessous. Un segment est un
ensemble quelconque de points reliés pour constituer une
ligne droite.

NOTE
Les valeurs données dans cet exemple ne le sont qu’a titre
d’illustration et ne correspondent pas a des valeurs réelles.

Sélectionnez |'axe désiré et entrez le point initial et terminal de
chaque segment (nominal et réel) dans les champs de données

Etalon et Observées du SLEC, comme indiqué ci-aprés. On peut
entrer jusqu’a 7 segments (0-6).

Nominal (Standard) _
100 200 300 400 500 800 OO BOO D00 10001900 13001300 1400 1500 SLE(C Axis o
; , n
i J J,' !,. L { { Standard Observed
4 i | i 0j__ 400 | [ 400 |
[l | i | 1 | H_500 | [_480 |
100 20 300 40880 580 DO 800 SO0 10001100 1210 132014201520  |2)[__600 ] [_580 |
Actual (Measured) 3 700 | [ 700 |
41100 | [ 1100 ]
4 13 14 16 5 1300 ] [ 1320 |
61500 ] [ 1520 |
MZ Offset 0.002 |
Entrez le décalage a partir du
zéro machine jusqu’a l'origine
e du gabarit pour I'axe concerné
[ — dans le champ de données
2 Décalage MZ.
al
Appuyez sur la touche menu ON
5l = pour utiliser le SLEC sur I'axe
gl - sélectionné.
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Correction d’Erreur
Non-Linéaire (NLEC)

Lorsque toutes les donné.es_ de Tmmi [ [+
tous les axes sont saisies, |MEC off
A |Pos K f
appuyez sur la fleche Gauche [P ¥ i
ini Hormenal L
ou sur la touche Finish pour s kios C

retourner au menu Setup. [ 0.00000

Bl b 3 Tile Coliie
L -
|FRLEAnnE | & gaunn |
| Tl Grills ¥

:l..‘-l a7

Parcourez le menu Setup pour
mettre en surbrillance
Correction d’Erreur Non-
Linéaire (NLEC).

NOTE
La correction d'erreur non-linéaire n'est fournie qu’en option
payante et n’existe pas dans tous les systemes.

Les coefficients de correction d’erreur sont appliqués a chacune
des cellules de la grille qui couvre la zone de mesure, pour
compenser les déviations de I'encodeur et de la machine.

Les cellules de la grille de référence se mesurent a partir de chaque
angle. Les valeurs ainsi relevées sont comparées aux valeurs
nominales de I'étalon pour créer les coefficients de correction pour
chaque cellule de la grille. Les coefficients de correction sont alors
utilisés pour permettre la compensation d‘erreurs de I'intégralité
de la zone de mesure.

Dans I'exemple suivant, la grille 5 X 4
comporte 12 cellules. Les angles de

il

¥ b (] b (7] ; o
chaque cellule constituent I'origine

des axes X et Y pour I'entrée des

Sl meames datam

- + - : données en commencgant par I'angle
inférieur gauche au point 1.1. Cette
derniere position 1,1 représente
I'origine de la grille (0.0).

[ed g EEA

RN

™~

LY Lt i

Le décalage du zéro machine a

¥ Maching 1.1
IerD offsat

21

I'origine de la grille de référence doit
étre saisi sous forme de données.

R
¥ Machme
Bere e

Flacivng 0.0
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Placez la grille de référence et mettez a zéro les axes sur 'origine
de I'étalon dans I'angle inférieur gauche. Mesurez et tracez chaque
position (angle de cellule) comme indiqué ci-dessous. Les valeurs
réelles mesurées, ou la différence entre les valeurs nominales et
relevées (erreur) peuvent étre présentées sous forme de graphique.
Dans cet exemple, seules les valeurs relevées ne sont mises en
graphique que pour les deux premiéres colonnes des cellules.

NOTE

Les valeurs données dans cet exemple ne le sont qu’a titre
d'illustration et ne correspondent pas a des valeurs réelles.
Dans cet exemple la grille est divisée en cellules de 1 inch

Position Nominal Actual Position Nominal  Actual
1.1 X=0 X=0 2,1 X=1 X=0.9999
Y=0 Y=0 Y=0 Y=0.0001

1,2 X=0 X=0.0001 2,2 X=1 X=1.0000
Y=1 Y=1.0000 Y=1 Y=1.0001

1,3 X=0 X=0.0001 2,3 X=1 X=1.0001
Y=2 Y=1.9998 Y=2 Y=2.0000

1,4 X=0 X=0.0000 2,4 X=1 X=1.0000
Y=3 Y=3.0001 Y=3 Y=3.0001

Saisie des dimensions de la grille :

Allez aux champs de données Dimensions de la grille X et Y et
entrez les dimensions de la grille. Dans cet exemple la grille
comporte 12 cellules qui forment une matrice de points de données,
(5) X par (4) .

Saisie de la dimension de la cellule de la grille :

Allez au champ de données dimension de la cellule X et Y, et
entrez les dimensions de la cellule de la grille. Dans cet exemple la
dimension de la cellule est de 1 inch.
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Saisie des déplacements a partir du zéro machine :
Sélectionnez les champs de
données 0 Machine X et Y et
entrez les décalages X et Y a
partir de la référence machine
jusqu’a l'origine de la grille de

P T

référence. Dans cet exemple les ; 11,5200

valeurs Zéro machine sont 0,50 T_‘ e

et 0,48 inch. |Vl Gl |

Saisie du type de données :

Allez au champ de données from{ 11 [+

Erreur et Nominale et I_!1111

sélectionnez le type de données i}

en fonction de la dimension des

cellules. 1l !oeut s'agir des YL 'f'f'ﬂ_ﬂ'i?_‘k

mesures relevées (Actuel) ou de E ] EE: ;

la différence entre les mesures Inbke ik T E —

nominales et relevées (Erreur). g Tabe Gnle v @

Dans cet exemple la mesure | |

Relevée est sélectionnée.

Entrée des données de mesure :

Allez au champ de données m |1 [+ |

Position X et Y (Pos) et si ol

nécessaire, incrémentez ou E

décrémentez le contenu en E‘_‘Eﬁm

utilisant les touches menu Inc. L -
o Mocline 0 Tade ©

ou Decr. pour sélectionner la L GEEEGE_ | AOmed |

position 1.1 de la grille, qui e

correspond a l'origine (0.0) de LT SRR S—

la grille de référence.

NOTE

La position 1.1 de la grille constitue I'origine des mesures de
la grille et donc les valeurs Relevées ou d’Erreur pour X et Y
doivent toujours étre a zéro.
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Renseignez les données relevées (ou d’erreur) du graphique en
incrémentant les valeurs de position X et Y pour sélectionner une
position, en allant chercher les champs de données Relevées ou
d’Erreur et en entrant les données X et Y pour la position choisie.
L'exemple suivant montre |'entrée de données pour les premiéres
positions du graphique.

NOTE

Quand une position est sélectionnée, les valeurs Nominales et
Relevées prévue s'affichent. Les valeurs Relevées seront
changées le cas échéant, en entrant les nouvelles données par-
dessus la valeur affichée.

Allez au champ Pos. Y et
incrémentez le a 2 en appuyant
sur la touche menu
Incrémenter (Inc.).

NLEC e 1L 7
s |MLEC il
Pt vy P X

Erpib=r g

i (120
flfr—] Mahine 8 Tule Coliie
Rah « 50000 | (L8000 |
Jorioge T.EL Gre X e
o Tk Gl ¥

s i v |

Allez aux champs de données [FLEC
X et Y relevées et entrez les = T |rrm{uj%1|+

; Fbesan 5 - —
donne_e.s de mesure X et .Y pour i et P
la position 1,2 du graphique. Sapervisell | il Al

Ememaie 1y g poogs

corection v 1 oooee |
I Fs baewr @ Tenle Calhada

el :E_.:um | [1.3eg00
rm* Tabe Gike % |
. Twhe il v W
1 tl.'l.l:j_ [ ]_ I_
Retournez au champ de position
Y (Y Pos) et incrémentez le a 3 = T |""'“|u1:1|
Pobiud 5 Per X —

en appuyant sur la touche |23 B X
menu Incrémenter (Inc.+). SpErVsEl | gl A
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Allez aux champs de données
X et Y relevées et entrez les
données de mesure X et Y pour
la position 1,3.

Retournez au champ Position
Y (Y Pos) et incrémentez le a 4
en appuyant sur la touche
menu Incrémenter (Inc.+).

Allez aux champs de donnés X
et Y relevées et entrez les
données de mesure de X et Y
pour la postion 1,4.

Retournez au champ Position
X et incrémentez le a 2 en
appuyant sur la touche menu
Incrémenter (Inc.). Passez au
champ suivant Position Y et
décrémentez le a 1 en utilisant
la touche menu Décrémenter
(Decr.-).

[memi [ [+ |
R CH

P X &
P Y

Parmranal
X D.OnDoE
W I 0003
Blu brwr l
K0S | [1,28a008

L
Tak Gnle X
Tl Gnile v M

o el
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Pen ¥
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Allez aux champs de données
X et Y relevées puis entrez les
mesures de X et Y pour la
position 2,1.

Continuez a incrémenter les
positions X et Y et a saisir les
données des mesures en
employant cette méthode
jusqu’a ce que toutes les
données soient entrées.

Quand toutes les données de la  [NLEC ==IREY
grille sont saisies, allez au :fx
champ de données NLEC On/ Ipes. ¥

. Flermanall A s
Off puis appuyez sur Ia_touche % & BP0 -
menu On pour activer la ¥ 3 0000

Pk lunw O Taili Coliie

LEEEa0 | [.oooes
¥

Talr Gl X

Correction d’Erreur Non-Linéaire
(NLEC).

i Tals Grile ¥ M
Lorsque les données de tous les ot [ on | [

axes ont été saisies, appuyez sur
la fleche Gauche ou sur la touche Finish pour retourner au menu
Setup.



Clavier de commande
a distance

Pédale
(commande au pied)

Correction d’Erreur
Non-Linéaire (NLEC)

Affichage d’'angle
électronique (Axe Q)

Détecteur d’Aréte

Chapitre 9
Options de la série QC200

Ce chapitre présente les options disponibles au moment, ou
ultérieurement a I'acquisition du QC200. L'installation de certaines
de ces options peut nécessiter le retour de votre appareil chez
Metronics pour reconfiguration du logiciel et du matériel. Pour de
plus amples informations, reportez-vous a la description des
options.

Le clavier de commande a distance permet a I'opérateur d'exécuter
certaines fonctions touches rapides ou de manceuvrer certaines
touches a distance, jusqu’a un peu moins de 3 metres du QC200.
Voir l'illustration page suivante. Reportez-vous au Chapitre 8 —
Setup pour la description détaillée des touches rapides.

La pédale programmable posséde deux touches dont la fonction
peut étre attribuée a un grand nombre de fonctions de touches
rapides. Voir l'illustration page suivante. Reportez-vous au Chapitre
8 — Setup pour la description détaillée des touches rapides.

La correction d’erreur non-linéaire (NLEC) est un programme qui
corrige automatiquement la plupart des erreurs de mesures non-
linéaires. Toutefois ce programme ne corrige pas les erreurs dues
aux vibrations ou a la dilatation différentielle. Reportez-vous au
Chapitre 8 — Setup pour la description détaillée de la Correction
d’Erreur Non-Linéaire (NLEC).

L'affichage d’angle électronique affiche sur I'écran du QC200 les
rotations de la platine en tant qu'axe Q. Il peut étre également
configuré pour I'affichage linéaire.

Le détecteur d'aréte détecte les changements d’intensité lumineuse
depuis I'écran comparateur et interpréte le passage de clair a
sombre ou sombre a clair. Le détecteur d’aréte peut servir a
simplifier le ciblage. Reportez-vous au Chapitre 5: Détecteurs
d’aréte pour la description détaillée des détecteurs d’aréte.
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Configurations des La configuration des options QC200 est donnée dans le tableau
options du QC200 ci-dessous:
Configurations 220 220 221 221e 230  230e 231 231e
X-axis | ‘ ‘
Y-axis
Z-axis

Q-axis (Electronic protractor)
Optical edge detection

Clavier et pédale Les options Clavier et Pédale programmable permettent a

programmable I'opérateur de réaliser des mesures ou d'utiliser les fonctions des
touches rapides sans avoir a appuyer sur les touches situées a
I'avant du QC200, lorsque celui-ci se trouve a une distance de 3
metres environ. Lutilisation du clavier ou de la pédale ne modifie
en rien le fonctionnement du QC200. Les touches peuvent étre
affectées aux fonctions définies par I'utilisateur au moyen des
touches rapides. Reportez-vous au Chapitre 8 : Setup pour la
description détaillée des touches rapides.

NOTE
Une fiche téléphonique est fournie pour le branchement du

clavier et la pédale au QC200. Le clavier et la pédale
programmable ne peuvent pas étre utilisés simultanément.

Pour l'installation et I'utilisation du clavier ou de la pédale, il suffit
de brancher la fiche téléphonique sur la prise prévue a cet effet,
sur la gauche du QC200.
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Affichage
d’angle électronique

L'affichage d'angle électronique offre un troisieme ou quatrieme
axe (selon la configuration) qui peut étre défini pour I'affichage
linéaire ou rotatif. Cet axe n’est utilisé qu’a des fins d'affichage,
et par conséquent n’est pas destiné aux fonctions d'alignement
ou de mesure.

L'affichage d'angle électronique affiche les rotations de la platine
en utilisant I'axe Q de I’écran QC200. Si le systeme est configuré
sous forme de comparateur optique avec un écran digital rotatif,
on aura un affichage rotatif. Celui-ci peut remplacer un indicateur
de rotation a I'écran ou un indicateur de déplacement linéaire sur
une platine appropriée.

Le microscope permet une autre configuration de I'option
d’affichage d’angle électronique. Dans ce cas I'axe Q est utilisé
comme affichage linéaire pour calculer le déplacement Z (simulation
d’une jauge de hauteur) tout en ayant les possibilités de remise a
zéro et d'impression d’informations.

L'affichage angulaire de I'axe Q se situe toujours entre -360 et +
360 degrés, en fonction de la résolution de I'affichage angulaire
choisi.

La valeur de I'affichage linéaire de I'axe Q est indiquée en inches
ou en millimeétres en fonction de la résolution de I'affichage linéaire

choisi.

On passe de négatif a positif et inversement jusqu’a ce que le
systeme soit en cycle ou que I'axe Q soit remis a zéro.

La fonction affichage angulaire ou linéaire Q, ou la résolution
encodeur est définie dans le menu Setup.
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Symbols

+T 3-31
-T 3-31
32 column 6-5
40 column 6-5
80 column 6-6

A

absolute datum 2-4, 2-9, 3-3, 3-4
Absolute measurements 2-9
Accessing the Setup menu 8-2
accuracy of the measurement 2-12
Adjusting LCD contrast 2-4, 3-17
Adjusting LCD tilt 2-4, 3-17
Alternative feature geometries 3-38
Altitude 1-4

Angle feature 3-43

Angle format (DD) 6-3

Angle format (DMS) 6-3

Angle screen 3-35

angles 3-6, 3-33, 3-51,7-2
angular display 9-3

Angular formats 6-3

Annotation 3-19, 8-23

Applying power 2-1, 2-3, 3-16
arc 3-38, 7-2

ASCll codes 6-2, 6-7, 8-20
assigning hotkeys 8-17

Auto Edge 3-2, 3-10, 3-11, 8-16
Auto Edge function 5-1

Auto Repeat 3-5

axis encoders 3-1

B

backward annotation 2-6, 3-19, 8-23

Backward/Forward annotation 2-6
Base 1-4

Baud Rate 6-1, 6-3

beep 8-25

best-fit algorithm 2-14, 3-14,3-31
Bolt circle patterns 7-1, 7-6

Bolt holes 1-3

buffer 6-2

C

cable 2-3, 6-2

cable connector 5-2

Cancel 3-8

Cancel key 3-55, 8-7
carriage return 6-3

Cartesian 2-4, 2-5, 3-4, 3-17
cell corner 8-30

cells 8-29

centroids of circles 3-30, 7-6
Change 3-14

changing program steps 4-11
Checking connections 2-3, 3-16
Checking the sensor light levels 5-4
Circle 3-6, 3-28, 3-50, 7-1
Circle feature 3-29, 3-42
Circle Measurement 7-3
Circle screen 3-30

Clear menu 3-11

Clr All 3-10, 8-16

CIr Ft 3-10, 8-16

Clr Sk 3-10, 8-16

Column 6-8

Index-1



Index

Command keys 3-5, 3-8
communications 6-1, 8-20
comparator light source 5-3
Configurable parameters 8-5
Configuration 2-2, 3-15, 9-2
configuration of Display parameters 8-3
Configuring the QC200 8-1
Connecting fiber-opticcables 5-2
Connecting the reference cable 5-3
Connecting the screen sensor cable 5-2
connections 2-3, 3-16

construct a bolt circle 7-6
constructed point 3-22
constructing features 3-46, 3-52
Constructing the datum point 2-10
Construction chart 3-47

contrast 2-4, 3-17

control keys 8-7

controls 3-3

coordinate system 2-4, 3-17
Copying programs 4-16

Correction coefficients 8-27, 8-28
create a circle feature 3-42

create a distance feature 3-43
create a line feature 3-41

create a skew feature 3-44

create an angle feature 3-43
Create Angle screen 3-43

Create Circle screen 3-42

Create Distance screen 3-43

Create Line screen 3-41

Create Point screen 3-40

Create Skew screen 3-44

Create softkey 3-41

creating and running a program 4-2
creating features 3-40

creation of a point feature 3-40
Cross Calibration (Cal) 3-11, 5-11
crosshairs 2-5, 3-2, 3-10, 3-18, 5-6, 5-11
Current Angular setting 8-10
Cursor keys 3-5, 3-8

Index-2

D

D. Cal 3-11

Data 8-22

Data Bits 6-1, 6-3

Data In 6-1

Data Out 6-1

Data points 3-2

data screen 3-12, 3-14

data type 8-31

Datum 2-4, 3-2, 3-3, 3-4, 3-17, 8-31
datum 1 3-4, 3-17, 3-22
datum 2 3-4, 3-22

Datum mode key 3-22

datum point 2-10

DD 6-3

default English resolution 6-4
default Metric resolution 6-4
Default settings 6-1

Defining Hot Key functions 8-14
Deleting features 3-54

Deleting program steps 4-15
Deleting programs 4-17
Deleting skew settings 3-56
Demonstration Slide 3-1

digit 6-3

Dimensions 1-4

Disp Res 8-10

Display digit size 1-4

Display function 8-9

Display parameters 2-4, 3-17, 8-3, 8-9
Display Resolution 6-4, 8-10
Displaying program steps 4-10
Distance 3-6

Distance Calibration (Cal) 3-11, 5-7
Distance feature 3-43

Distance Measurement 7-3
Distance screen 3-33

Distances 3-32, 3-50, 8-24
DMS 6-3

DMS/DD 2-6, 3-10, 3-19, 8-16
DRO screen 2-3, 3-12, 3-13
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E

Ear phones 1-3

Edge Detection 3-10, 9-1

edge detector 3-2, 3-18, 5-1, 5-11
edge detector cables 2-3

Edge detector calibration 5-6

edge detector sensor 5-6

Edge menu 3-11

Editing programs 4-10

electrical cables 2-3

Electronic Protractor 7-2, 9-1, 9-3
EMC 1-4

ENC tests 1-4

Enclosure 1-4, 3-17

encoder 3-1, 8-27

encoder axes 8-13

Encoder parameters 8-11

encoder positions 8-24

Encoder reference marks 8-12, 8-24
encoder resolution 8-11

Encoder selection 8-11

Ending the programming process 4-6
English resolution 6-4

Enter key 3-2, 3-8, 8-7
Environmental Conditions 1-4
Error Correction 8-24, 8-26

error factor 7-2

errors 8-25

events 8-25

Example of constructing features 3-52
Expanding program details 4-11
external speaker 1-3

Extra menu 3-10, 3-18

Extra softkey 3-18

F

F 3-31

FastTrack keys 1-2, 3-8, 8-14
Feature Construction chart 3-47
Feature constructions 3-46
Feature Formats 6-4

feature list 3-2

Feature print formats 6-3

Feature selection 3-5

features 3-2, 3-23

fiber-optic cables 5-1, 5-2, 5-4
Finish 3-8

Finish key 8-7

foot switch 1-3, 8-14, 9-1
footswitch options 9-2

Form 3-14

Form Feed 6-2, 6-4, 6-8, 8-20
formats 6-3

formatting strings 6-2

forward annotation 2-6, 3-19, 8-23
Frequency 1-4

Front panel controls and LCD screens 3-3
Fuse 1-4

"fuzzy" edges 5-6

G

Getting ready to measure features 3-17

Getting ready to operate the QC200 2-1, 2-2

Getting started 3-16
Glossary 6-8

Good probing techniques 7-3
Graphic screens 3-12, 3-14
grid 8-29

H

Handshake 8-22
Handshake description 6-2
Handshake In 6-1
Handshake Out 6-1
handshaking protocol 8-22
Hardware 6-1, 6-3

heat 5-3

Hot Key functions 8-14
hotkeys 1-2, 8-14, 8-17
Humidity 1-4

inaccurate measurements 2-7
Incremental datum 3-22

Index-3
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incremental datum 3-4
incremental measurement 2-9, 3-22
infrared 8-20

infrared (IRDA) port 1-3
infrared-compatible device 3-9
Initial system settings 2-1, 2-4
Initiating the programming process 4-3
Inner 3-31

Inner algorithms 2-16

input buffer 6-2

Input Frequency 1-4

Input Voltage Range 1-4
Inserting new program steps 4-14
inspection 2-3, 3-16

Install 3-11

install footswitch 9-2

install keypad 9-2

Installation Category 1-4
interface 1-1, 6-1

intermediate measurements 3-3
Interpolation 8-13

interpolation value 8-11
intersection angle 8-25

IRDA port 3-5, 3-9

ISO 2-16, 3-31

K

Key 8-16

keypad 3-8, 9-2

L

lamp housing 5-3

Language selection 8-9

LCD contrast 2-4, 3-17

LCD display 1-1, 1-4

LCD ON/OFF 3-5, 3-9

LCD screen images 3-3

LCD screens 3-1, 3-3, 3-5, 3-11
LCD tilt 3-17

LCD viewing 3-17

leading digits 6-3

LEC 8-26, 8-27

Index-4

legs of angles 7-2

light level 5-5

light sensors 5-4

light source 5-1, 5-3

Line 3-6, 3-26, 3-49

Line feature 3-41

Line Measurement 7-3

Line screen 2-10, 3-27
linear display 9-3

Linear error correction (LEC) 8-26
Linear format (English) 6-4
Linear format (Metric) 6-4
Linear formats 6-4

Lines per page 6-2, 6-4
Liquids 2-2, 3-15

Location 3-15

Location and mounting 2-2
loudness 8-25

LSBF 2-16, 3-31

M

machine coordinates 2-7, 3-20
machine errors 8-25

machine travel variations 8-26
Machine zero 8-26, 8-29

machine zero offsets 8-31
magnitude 8-24

maximum and minimum diameters 3-31
Measure 8-23

measure a line 2-12, 3-26

Measure Magic 3-5, 3-6, 3-37, 7-3
measure resolution 8-9

measurement & display parameters 2-4, 3-17

Measuring a circle 2-1, 2-14, 3-28
Measuring a line 2-1, 2-12, 3-26
Measuring an arc 3-38

Measuring angles 3-33

Measuring distances 3-32
Measuring features 3-23
Measuring points 3-23

Measuring with the QC200 3-2
Menu key 2-5, 3-9
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Metric resolution 6-4

Metronics “Quickie” Demonstration Slide 3-1
minimum diameters 3-31

misalignment 2-7, 3-2, 3-20

mm/inch 3-4

mode buttons 8-10

Mode selection 3-4, 3-5

mounting 3-15

Mounting the sensor cable 5-3

multi-point measurements 7-1

N

negative sign 6-3

Non-linear error correction NLEC 8-12,
8-26, 8-29, 9-1

nominal values 8-26

non-collinear points 7-1

None 8-16

nonlinearities 8-24

Numeric keypad 3-5, 3-8, 8-14

0]

offset between crosshairs and the edge
detector 5-11

offsets 8-31

operating parameters 8-1

Operating Procedures 3-23

Operation 3-1

optical edge detector 2-5, 3-2, 3-18

option configurations 9-2

origin (0,0) 2-9, 3-3, 3-22

Outer 3-31

Outer and Inner algorithms 2-16

P

panel controls 3-3

Panel keys 1-2

parallel port 3-9, 8-20, 8-22
parallel port connection 1-3
Parameter configurations 8-1
Parity 6-1, 6-3, 8-21

part coordinates 2-7, 3-20

part misalignment 3-2, 3-17, 3-20
pin designations 6-1
plastic mounting plate 5-1, 5-2
Point 3-6, 3-23, 3-47
Point feature 3-40
Point Measurement 7-3
Point screen 2-11, 3-53
Polar 3-4, 3-17
Polar/Cartesian 2-4
polarity
display of 8-12
Pollution Degree 1-4
port 6-1, 6-3
positive outputs 6-3
Post Form 6-2, 6-8, 8-20
Post Line 6-2, 6-8, 8-20
power 3-16
Power cord and plug 2-2, 3-15
Power On 6-1
Power surge suppressor 2-2, 3-15
power switch 2-3
power-up screen 2-3, 3-13, 3-16
powerdown-power up cycles 8-24
Pre Form 6-2, 6-8, 8-20
Pre Line 6-2, 6-8, 8-20
print formats 6-3
Printed reports 6-5
printer 3-9, 6-1, 8-20
printer compatibility 6-1
printer formatting 8-20
Printer formatting strings 6-2
printing 8-22
Printing (or sending to a computer) program
steps 4-11
printing a form 6-2
printing a line 6-2
Probe 2-5, 3-10, 3-18, 8-16
Probe Angle screen 3-34
Probe Circle screen 2-14, 3-29
Probe Distance screen 3-32
Probe Line screen 2-9, 2-12, 3-26
Probe Point screen 3-24
Probing 3-2, 3-20

Index-5
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Probing method 2-5, 3-18

Probing techniques 7-3

Program menu 3-9

Program 3-9, 8-17

Program (Prog) Properties 4-11
Program measurement segments 4-13
Programmable Footswitch 9-1
Programming 4-1

programs 1-3

Protocol 6-1, 6-3

Q

Q axis 9-3

Q axis angular display 9-3

Q axis linear display 9-3
QC200 Series Options 9-1
Quadra-Chek 200® 1-1
Quadra-Chek 2000® 1-1
quantization error 7-1
Question mark 3-4
Quick-Start Demonstration 2-1
"Quickie” Demonstration Slide 3-1
quiet environments 1-3

Quit key 3-8, 8-7

R
Radix settings 8-10
Recall 3-14

Record softkey 3-9

reference datums 2-9, 3-22
reference marks 2-3, 3-16, 8-11, 8-12, 8-24
Reference Material 7-1
Reference points 2-9
reference sensor light level 5-5
reference cable 5-3

remote keypad 1-3, 9-1
Remote keys 8-14
repeatability 7-2

Report width 6-2, 6-4
Reports 8-22

Resolution 1-4, 6-4

Index-6

resolution of the axis 8-11
Retain Features 8-24

return 6-3

reversed state 8-11

routine inspection 2-3, 3-16
RS232 8-20, 8-21

RS232 pin designations 6-1
RS232 port 6-1

Rubber feet 1-3

Running a program 4-7

S

Safety 3-15

Safety and other reminders 2-2

Safety requirements 1-4

Screen names 3-12

screen sensor cable 5-2

screen sensor light level 5-4

Segmented linear error correction (SLEC) 8-12,
8-26, 8-27

segments 8-27

selection keys 3-4

Send data 3-5, 3-9

sensor cable 5-2

sensor light level 5-4

serial port 1-3, 3-9, 6-2, 8-20, 8-22

Setting measurement and display parameters
2-4, 3-17

Setting the datum 2-1, 2-9

Setup 8-1

Setup instructions 8-6

Setup menu 3-9, 8-1, 8-2, 8-3, 8-6

Setup softkey 8-2

short legs of angles 7-2

Signal GND 6-1

Skew 3-6

skew feature 3-44

Skew function 2-7, 3-13

skew icon 2-8, 3-21

skew line 2-9

Skew screen 2-8, 3-21

skew settings 3-56

Skewing a part 2-1, 2-7
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skewing on circle centers 7-1
Skewing on two circles 7-4
Skewing the part 3-20

SLEC 8-12, 8-26, 8-27

Slide 3-1

small arc 7-2

Softkeys 1-2, 3-5, 3-7, 8-14
Sounds 8-25

space 6-3

Speaker 1-3

Special 8-16

Specifications 1-4
Squareness 8-25

standard grid 8-29, 8-31
startup 8-24

Startup Angular setting 8-10
Startup Linear parameter 8-4
Startup Linear setting 8-10
Startup Zero 8-24

Stop Bits 6-1, 6-3, 8-21
stored features 8-24

surge suppressor 2-2, 3-15
System configuration 3-15
System Settings 4-12
system setup 2-2, 3-15

T

targeting 2-12, 2-14, 3-2, 5-6
Teach 3-10, 3-11, 5-6, 8-16
Temperature 1-4, 5-3

tilt angle 3-17

tilt front panel 1-3

Time 3-10, 8-16

transition 3-2

transmit 6-2

type of encoder 8-11, 8-12

U

Unit keys 8-14

Unit of measure 2-4, 3-17
Unit of measure (angles) 3-19
Unit of measure (angular) 2-6

Unit of measure (Linear) 2-4
Units 8-13

Unlocking for configuration 8-8
Unlocking for editing 8-8

Using the Setup menu 8-3

\/
vector 3-18
View 3-14

View softkey 2-8
Voltage Range 1-4
volume level 8-25

w

Wall effect 5-7
weight 1-4

Wide keys 8-14
Word Length 8-21

X

X Cal 3-11
Xon/Xoff 6-1, 6-3

zZ

Zero 2 3-10, 8-16

Zero axes 3-5

Zero axes keys 3-8, 3-22
Zeroing datums 3-22
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